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Resumen

El uso de las Tecnologias de la Informaciorhaeconvertido en una herramienta
indispensable en nuestra vida cotidiana. Estoeztaen multiples ambitos y en los que
nos hacen mas facil el trabajo del dia a dia.

En particular, este trabajo se centra en dithneducativo (e-learning). Estas son
herramientas informaticas que nos ayudan a apreddama forma sencilla e intuitiva
utilizando todo el potencial de las Tecnologiasadeformacion.

Si ademas se tiene en cuenta el comportamigrsonalidad y el estilo de
aprendizaje de cada persona, se espera que lmatidn que se transmita, pueda ser
comprendida con una mayor facilidad. Los agentesersacionales son aquellos con
los cuales podemos mantener un diadlogo directe esttagente y el interlocutor. Sin
embargo, la codificacion y la adaptacién de ageotesersacionales no es una tarea
facil, ya que cada persona posee una personaliftadride, aunque en este respecto los
psicologos pueden hacer una estimacion, basad@sexperiencia del comportamiento
durante muchos afos.

Con este objetivo, este Proyecto Final dedtaresta orientado a la generaciéon de
preguntas adaptadas a cada estudiante, con la dgudias test psicologicos, el test de
“Big Five” o de cinco grandes rasgos y el test delder” o test de Estilos de
Aprendizaje. Con estos tests se puede hacer uimaaesin de la forma de ser del
estudiante y su comportamiento frente a situacideegprendizaje. Con esta estimacion
se han realizado los patrones para cada tipo dsomaidad y para cada Estilo de
Aprendizaje. De esta forma se puede adaptar laaf@mque se presenta la informacion,
para potenciar los rasgos obtenidos y que cuandesteidiante interactie con la
aplicacion se sienta identificado con los aspegtmsse le muestran. Este objetivo se ha
implementado en una aplicacion llamada Flayer nméelial lenguaje de programacion
Java, que se presenta via web mediante tecnolegdst y JSP.

Flayer se ha probado con veinte usuarios @istdo unos resultados de valores
concretos, que nos ayudan a hacernos una ideaudeilofamiento que tiene la
aplicacion y de poder mejorarla. Un 50% de losdiahies considera que las preguntas
generadas automaticamente se han adaptado coreattaynun 40 % de los estudiantes

considera que la aplicacién es interesante.
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Generacion automatica de preguntas adaptadas

Capitulo 1: Introduccion

Hoy en dia existen una gran variedad de aplicasiorfermaticas para la educacion
gue nos permiten realizar ejercicios a través deomalenador. Muchas de ellas se
realizan via Web como por ejemplo tests que forpzate de plataformas e-learning.

Ademas, en la actualidad, se tiende a que las aagpites sean adaptativas,
intentando conocer los gustos, prioridades y carticas del usuario, para que este
reciba lo que necesita, y cuando lo necesita segsipropositos.

Las aplicaciones de autor proporcionan una intepi@a la creacion de entornos
educativos adaptativos, permitiendo la configunacite entornos y la creacion de
actividades o tareas en los mismos. Con estasaapites los profesores pueden crear
informacion nueva y adaptada a sus alumnos, paieticide esta manera el aprendizaje
de los mismos, y aprovechandose de las ventajasagpuefrece las ultimas tecnologias
para la ensefianza actual.

En este proyecto, el objetivo es generar las ptegule los tests adaptandose a cada
estudiante. Por ello se ha implementado el sisééfab llamado Flayer que se puede

ver en la Figura 1.

Aplicacion protesor Aplicacion estudiante

Figura 1. Pantalla principal
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Generacion automatica de preguntas adaptadas

Se ha elegido el nombre de Flayer, en laagilim, como la descripcion de tener una
ventaja respecto a los demas, ya que se parte idedade que si conocemos a las
personas la informacion que se puede transmitirgpeel asimilada mas facilmente.

Flayer es una aplicacion que nos permiteah&dl personalidad de un estudiante, asi
como los estilos de aprendizaje que utiliza norreabe a la hora de mantener diadlogos
conversacionales. Se espera que, sabiendo esgus nais profesor puede transmitir al
estudiante preguntas de forma mas clara y preBiae ello, Flayer transforma las
preguntas introducidas por el profesor de formaraética, y que se quieren transmitir
al estudiante de una forma natural.

En particular se espera que si el estudiatide la informacién de la pregunta de
forma mas adecuada a su personalidad y estilo @mdipaje entonces prestara mas
atencion y contestara mejor. Para conseguir readgta adaptacion, Flayer integra dos
test psicoldgicos: el test de “Big Five” o de cirgrandes rasgos y el test de “Felder” o
test de Estilos de Aprendizaje. Dichos tests sargao de observar, como reacciona el
estudiante ante diferentes situaciones. Segun estsdtados, se puede estimar el
comportamiento, forma de pensar, la capacidad denamiento, y el nivel de
abstraccion del estudiante.

La generacion de estos rasgos, resultadasnddibis de los test completados por los
estudiantes, le permiten a Flayer poder aplicar mecanismo, para adaptar
individualmente y automaticamente las preguntasisa rasgos. Este mecanismo le
permite al profesor, ensefiar la unidad didactiea,uda manera efectiva. En la
actualidad, seria muy complicado que un profesoesd adaptando su forma de
presentar la informacién, a cada estudiante pensante cada uno tiene una
personalidad diferente y que los estilos de aprajelicomparando los unos con los
otros pueden cambiar.

Este trabajo consta de 5 capitulos: en elwap? se tratan los objetivos de forma
especifica, en el capitulo 3 se centra en la geséri informética principal del
proyecto, en el capitulo 4 describe las pruebdzagas y el capitulo 5 termina con las

conclusiones y el trabajo futuro.
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Generacion automatica de preguntas adaptadas

Capitulo 2: Objetivos

2.1 Descripcion del problema

La adaptacion automatica de los sistemas de ense@adistancia a los rasgos de la
personalidad y estilos de aprendizaje del estugliaatuna tarea bastante complicada.
Uno de los motivos mas relevantes de esta difidudts el alto nimero de factores y
variables a tener en cuenta en el desarrollo tenses de ensefianza adaptativa.

Las personas tenemos rasgos de personaligiidtas y aprendemos de forma
distinta. Los sistemas de ensefianza adaptativoprbdado sus beneficios en cuanto a
los contenidos y la navegacion. Sin embargo, pada trabajado en el area de
generacion de preguntas adaptadas a la personglidatios de aprendizaje de cada
estudiante.

En este trabajo, el objetivo es desarrollar aplicacion que a partir del test de “Big
Five” o de cinco grandes rasgos Y el test de “Feélodest de Estilos de Aprendizaje,
pueda recabar la informacion necesaria para gepexguntas adaptativas.

En particular, Flayer tiene en cuenta losisigiesEstilos de Aprendizaje:

* ACTIVO : persona que tiende a retener y comprenugor la informacion.

* PASIVO: persona que prefiere pensar la infornra@d silencio primero.

« PERCEPTIVO: persona que tiende a preferir los hechies aprendizaje.

* INTUITIVO : persona que prefiere descubrir las posibilidgdsus relaciones.

* VISUAL: persona que recuerda mejor lo que ve (imagenegrainas,
peliculas...).

* VERBAL: persona que saca mas provecho de las palabrag Yasl
explicaciones.

« GLOBAL : persona que tiende a aprender en grandes saltosyer las
conexiones

» SECUENCIAL: persona que tiende a ganar la comprensifuagos lineales.

Y los siguientepos de personalidad:

« EXTROVERSION: persona que tiene rasgos como hablador/a, asertiv
energeético/a, amigable, dominante...

« INTROVERSION : persona que tiene rasgos como tranquilo/a, radefs,
vergonzoso/a, timido/a...

» CORDIALIDAD : persona que es simpatica, amable, afectppayvechosa...
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ANTIPATIA : persona que tiene rasgos como criticona, friea de corazon,
poco agradecida...

RESPONSABILIDAD: persona que tiene rasgos como organizada,
planificadora, eficiente, fiable...

DESORGANIZACION : persona que tiene rasgos como descuidada, frivola
irresponsable, olvidadiza...

ESTABILIDAD EMOCIONAL : persona que tiene rasgos como estable,
calmada, contenta...

NEUROTICISMO : persona que tiene rasgos como tensa, ansioSapser
preocupada...

ABIERTO DE MENTE : persona con intereses amplios, imaginativa, relgi

penetrante...

CONVENCIONALISMO : persona que tiene rasgos como ordinaria, de
intereses estrechos, simple, superficial...

También es importante tener en cuenta que estds $&mpre realizan una

estimacion y que aunque suelen tener un porcedt@jecierto alto, son valores

aproximados. Asi, se supone por ejemplo, que urdiestte con estilo de aprendizaje

visual tiende a preferir una pregunta con una imagespecto a un pregunta

exclusivamente textual, pero no se descarta qubei¢éanun estudiante con estilo de

aprendizaje verbal quisiera tener la imagen, pajue se dara al profesor siempre la

posibilidad de modificar la pregunta generada aataramente dando control total de la

aplicacion al profesor para quién se espera quarseherramienta Gtil e intuitiva.

En detalle, la aplicacion a desarrollar ee @sbyecto debera cumplir los siguientes

objetivos generales:

Identificar los rasgos de personalidad de estuelsant
Clasificar los diferentes estilos de personalidadbd estudiantes.
Permitir a los profesores introducir preguntas gaiquier materia.

Transformar automaticamente las preguntas origgragdos profesores segun la
informacion almacenada de los estudiantes deldestBig Five” o de cinco
grandes rasgos y el test de “Felder” o test dédssle Aprendizaje.

Almacenar las preguntas generadas para que puedanmedificadas,

confirmadas o eliminadas por el profesor y vis@alas por los estudiantes.

Realizar estadisticas sobre las preguntas genesatasaticamente.
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e Consultar la opinion de profesores y estudiantdwresda aplicacion y las

preguntas generadas siguiendo un Disefio CentraeloUsuario.

2.2 Estudio de alternativas

En esta seccion se revisan las distintas kegias existentes en la actualidad para
poder desarrollar la aplicacion objetivo de estg/gcto, escogiendo las tecnologias mas

adecuadas en cada caso.
2.2.1 LENGUAJES DE PROGRAMACION

Existen diferentes lenguajes de programa@nitie los que se encuentran:

e C: es un lenguaje de programacion de alto nivel, ¢aque se pueden escribir
programas con fines muy diversos. Una de sus gsaretgajas, respecto a otros
lenguajes de programacion, es que el cédigo prddymr el compilador C, esta
muy optimizado en tamafio, eso produce una mayocided de ejecuciéon, una
desventaja significativa es que C, es independidatéa plataforma solo en
codigo fuente, lo cual, cada plataforma diferentebed proporcionar el

compilador adecuado [1].

« Java: es un lenguaje de programacién desarrollado porNHarosystems, en
la década de los 90, orientado a objetos. Dichgulgje toma sintaxis de C y
C++, aunque su modelo de objetos es mas simpieinal herramientas de bajo
nivel, ya que inducen a muchos errores, como lapukation de memoria. Las
aplicaciones en Java pueden estar compiladas enda 0 en codigo maquina
nativo, normalmente se suele utilizar bytecoderpretado o compilado a
c6digo nativo para su ejecucion, pero también s@tada ejecucion directa por

hardware del bytecode por un procesador Java [HITP1

La Tabla 1 muestra la comparativa entre loguajes de programacion analizados.

Caracteristica JAVA

Orientado a objetos \

2 | X |0

Herramientas de bajo nivel X

Sencillez

Robustez

Interpretado
Portabilidad

X |IX | X |X

< |2 | |=
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Excepciones \ Algunas

Representacion Alta Alta

Tabla 1. Comparativa de lenguajes de programacion

Se ha elegido Java como lenguaje de progrémgmr su sencillez, por ser un

lenguaje interpretado y por la capacidad de pditiaoi que posee.

2.2.2 LENGUAJES WEB

Lenguajes web cliente
Javascript: es un lenguaje de programacion, en el lado deitelien el cual se
pueden hacer pequefios programas dentro del angbitoadpagina Web, es muy
utilizado debido a su compatibilidad con la mayaté los navegadores mas
actuales. Con Javascript podemos definir interaetdes con el usuario, asi
como crear efectos especiales en las paginas Weiayer recurso con el que
cuenta dicho lenguaje, es el propio navegador,uges el que se encarga de
interpretar las instrucciones Javascript [HTTP2].

» Visual Basic .Net:es uno de los lenguajes de programacion de al&l give
pertenecen al paquete .NET, con este lenguajeestepscribir tanto programas
convencionales como dirigidos a Internet. Las aplmnes podran mostrar una
interfaz grafica al usuario, o bien una interfaz tdeto, como muestran las
aplicaciones de consola. .NET tiene fundamentalené&es componentes; una
maquina virtual (CLR: Common Languaje Runtime), guecesa codigo escrito
en un lenguaje intermedio (MSIL: Microsoft Intermetd Language), una
biblioteca de clases (biblioteca .NET) y ASP.NEE guoporciona los servicios
necesarios para crear aplicaciones Web [2].

- DHTML: no seria precisamente considerado lenguaje de gmagion, mas
bien, se trata de una capacidad que disponen legadores actuales y por la
cual, se tiene un mayor control de las paginas \Webtro de DHTML, podria
englobarse cualquier pagina que responde a lagdactes del usuario, realiza
efectos y funcionalidades en los cuales se puedstran y/o ocultar elementos
de la pagina. Se aprovecha de las nuevas estrsigiara visualizar elementos
denominada capa, estas, se pueden ocultar, makspiazar, etc... [HTTP2].

« CSS:son unas hojas de estilo en cascada, que nos tpercnéar paginas Web,

de una manera mas exacta. Gracias a esta tecntdagiaos un mayor control,
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de los resultados finales de la pagina, obteniemdjores resultados que
utilizando Unicamente paginas en HTML, pudiendoluinctipos de letra,
margenes, fondos de colores... [HTTP2].

» Applets en Java:estos permiten ejecutar codigo en los clientesvigiealizan
una pagina Web, realizados en Java, se transf@meras paginas Web y el
navegador ejecuta en el espacio de la pagina. Serdificiles de programar que
los scripts en Javascript y requieren unos conegitos basicos o medios del
lenguaje en Java. La principal ventaja de los Agplle Java, consiste en que
son menos dependientes del navegador que los ssceipt Javascript e
independientes del sistema operativo del ordenddode se ejecutan, una
desventaja considerable es la lentitud de prooeshrespacio muy delimitado
frente a Javascript. Por ello, no podemos abrirectiimente ventanas

secundarias, controlar Frames, formulario, cagas, fHHTTP2].

La Tabla 2 se muestra los diferentes lenguajels cliente.

Caracteristica JavaScript Visual Basic Css Applets de Java
Aprendizaje Sencillo Sencillo Medio Complejo
Orientado a objetos \ X X \
Sistema Operativo Multiplataformg@ Windows o MaMultiplataforma | Multiplataformaj
Cadigo Organizado Muy Limitadg Estructurado Estuatio
Software Libre Libre Libre Libre

Tabla 2. Lenguajes Web cliente

* Lenguajes web servidor
e CGI, Common Gateway Interface : este lenguaje se utiliza para la
programacion de paginas dinamicas de servido estbalidad se encuentra en
desuso debido la dificultad con la que se desarrdlbs programas y la gran
carga para el servidor a la hora de su ejecucidlenguaje utilizado para los
CGl, es Perl, aunque también se pueden utilizarC&+ o Visual Basic
[HTTP2].
» ASP (Active Server Pages)es utilizado para la creacion de paginas dinandeas
servidor, fue desarrollado por Microsoft, se caaza por escribirse en la misma
pagina Web, utilizando el lenguaje Visual Basicif@co Jscript (Javascript de

Microsoft). Con ASP se pueden realizar diversagaqbnes, permite acceso a
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bases de datos, al sistema de archivos del seryidotodos los recursos de los
gue disponga el servidor [HTTP2].

+ PHP, Hipertext Preprocesor: es un lenguaje de programacion para crear sitios
Web dinamicos e interactivos. Una de las caratizass clave de PHP es que
puede incorporar cédigo PHP en paginas Web HTMilitando la creacion de
contenido dindmico. PHP (Hypertext Preprocessaa),uda buena idea de su
propésito, que es, procesar informacion y crearertggto (HTML) como
resultado. PHP es un lenguaje interpretado, el mRitt® procesa un script PHP
cada vez que se ejecuta [3].

« JSP, Java Server Pagess una tecnologia utilizada para la creacion denpag
Web con programacion en Java. Las aplicacioneslaseaon JSP, se pueden
ejecutar en servidores Web, de mudltiples platafermas paginas JSP se
componen de cédigo HTML/XML, mezclado con etiqugtasa programar scripts
de servidor con sintaxis en Java, por ello, las SPpueden escribir en nuestro
editor HTML/XML. El motor de las paginas JSP estéddo en los servlets de
Java-son programas realizados en Java, para efpEeuta un servidor. Los
archivos que se generan son con extension .jsps det que sean funcionales, el
motor JSP realiza una traduccién en un servletlem@ntado en un archivo class
(Byte codes de Java) [HTTP2].

En la Tabla 3 se muestra los diferentes Lgegu&/eb servidor analizados.

Caracteristica ASP PHP JSP
Aprendizaje Sencillo Sencillo Complejo
Orientado a objetos X \ \
Sistema Operativo Windows Multiplataforma Multiglédrma
Cédigo Desorganizado Poco legible Estructuradg
Software No Libre Libre Libre

Tabla 3. Lenguajes Web Servidor

Como Lenguaje Web se ha elegido JSP, por skipiataforma y software libre.

Paginal8 Alberto Redondo Hernandez



Generacion automatica de preguntas adaptadas

2.2.3 GESTORES DE BASES DE DATOS

* MySqgl: es un sistema de gestidon de bases de datos rekclenpermite
soportar gran carga gracias a su disefio multiMgSQL fue creada por la
empresa MySQL AB, de origen sueco, que mantieneopyright del codigo
fuente del servidor. En la actualidad MySQL eswgaife libre [HTTP3].

» Postgresgl:es un sistema de gestion de bases de datos obla@tenal, basado
en el proyecto PostGres, desarrollado en la Undexisde Berkeley, ha sido el
pionero en conceptos existentes en el sistema oelgktcional actual,
posteriormente se ha incluido en otros sistemasgesion comerciales.
PostGreSQL contiene caracteristicas de la origniaiobjetos, como puede ser
la herencia, tipos de datos, funciones, restri@sprdisparadores, reglas e
integridad transaccional, sin embargo, no es uerss de gestion de bases de
datos puramente orientado a objetos [HTTP4].

* Microsoft Access: permite la creacidon de ficheros de bases de datos
relacionales, fue desarrollado por Microsoft, seuentra dentro del paquete
Microsoft Office, una de sus posibilidades es kacron de ficheros con bases
de datos, que pueden ser consultados por otrosgpnag. Microsoft Access se
encuentra en la categoria de gestion, si hablasdmestemas de informacion.
Dentro de las diversas funciones, se encuentrae lananipular los datos en
forma de tablas, realizar célculos complejos camidas y funciones e incluso

dibujar gréficas de distintos tipos [HTTP5].

En la Tabla 4 se muestra la comparativa dgdstores de bases de datos.

Caracteristica MySsQL PostgreSQL Access
Sistema Operativo Multiplataforma Multiplataforma Microsoft Windows
Unicode v \ v
Tabla temporal v v X
indices Hash Tablas HEAP solamente v X
Vista materializada X X v

Tabla 4. Gestores de Bases de Datos

Se ha elegido MySQL como gestor de bases s gar ser multiplataforma y por

su capacidad unicode.
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2.2.4 SERVIDORES

Apache: es un servidor Web robusto, cuya implementacioreakza de forma
colaborativa, con funcionalidades equivalentes a e los servidores
comerciales. El proyecto se encuentra controladbrigido por un grupo de
voluntarios de todo el mundo, los cuales, usan labW Internet para

comunicarse, se denominan Apache Group [HTTP6].

Tomcat: es un servidor Web debido a que gestiona solictydespuestas http
(incluye el servidor Apache), gracias a sus comestbttp, también, es servidor
de aplicaciones o contenedor de Servlets/JSP. &ertualidad, Tomcat es usado
como servidor Web autbnomo en entornos con altel e trafico y alta

disponibilidad. Funciona en cualquier sistema dparaque disponga de la

maquina virtual Java, ya que fue escrito en Javd p¥].

GlassFish: es un servidor de aplicaciones, que implementa |#&afprma
JavaEEDb, debido a esto, soporta las ultimas versida tecnologias como: JSP,
JSF, Servlets, Ejes, Java API para Servicios WaK-{/S), Arquitectura Java
para enlaces XML (JAXB), etc....[HTTPS8].

En la Tabla 5 se muestra la comparativa ddifesentes servidores analizados

Caracteristica Apache Tomcat GlassFish
Estabilidad Alta Alta Alta
Instalacion Sencilla Muy Sencilla Sencilla

Idiomas Inglés Inglés Inglés
Sistema Operativo Multiplataforma Multiplataforma Multiplataforma
Software Libre Libre Libre

Tabla 5. Servidores

Se ha elegido Tomcat como servidor por suesitabilidad y por ser software libre.

2.2.5 PLATAFORMAS DE DESARROLLO

Eclipse: es un entorno de desarrollo integrado, multiplatagoy de codigo
abierto, utilizado para desarrollar lo que el podgadenomina, “Aplicaciones de
Cliente Enriquecido”, al contrario que las aplica@s “Cliente-liviano”,

basadas en navegadores. En general, dicha platafbarsido utilizada para
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desarrollar entornos de desarrollo integrados, ceniDE de Java llamado Java
Development Toolkit (JDT) y el compilador (ECJ)n stmbargo, se puede
utilizar para aplicaciones cliente como BitTorreAzureus. Eclipse es una
comunidad de usuarios, extendiéndose en areaslidac&gm cubiertas, como
puede ser, Eclipse Modeling Project, que cubre twaks las areas de Model
Driven Engineering. Fue desarrollado por IBM, coehgucesor de su familia de
herramientas para VisualAge [HTTP9].

 NetBeans: es un entorno de desarrollo integrado, el cualmperque las
aplicaciones sean desarrolladas con un conjuntoongonentes denominados
modulos. Un modulo es un archivo Java, que contodamses de Java escritas
para interactuar con las APIs de NetBeans y unvardmanifestfile) que hace
gue lo identifique como modulo. Las aplicacionealiradas con mddulos, se
pueden agrandar afiadiendo mas maodulos, ya querpsedendependientes los
unos de los otros. NetBeans es un proyecto de @@dtigrto, con una gran base
de usuarios. Fue desarrollado por Sun MicroSystgntontinda siendo su
patrocinador principal [HTTP10].

En la Tabla 6 se muestra la comparativa demtsrnos integrados analizados.

Caracteristica Eclipse NetBeans
Sistema Operativo Multiplataforma Multiplataforma
Género IDE, Java SDK, C/C++ Java SDK
Software Libre Libre
Java, Jsp, Haskell, Cpp, Yacc, Sh, Lex, Perl, Obijc,
Lenguajes de programacion | Jsp,Sh,Perl,Php, Sed Ansic
Idioma Espaniol v v

Tabla 6. Entornos Integrados

Se ha elegido NetBeans como entorno integnaaioser un software libre y por la

cantidad de lenguajes de programacion que soporta.

2.2.6 SISTEMAS OPERATIVOS

* Microsoft Windows: en sus inicios, era un programa funcionando erstdsa
operativo MS-DOS. Su primera version, Windows $di6 a la luz en 1985 y

la dltima version de gran popularidad fue la 3., 19€90. Windows avanzo6
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cuando se convirti6 en un sistema operativo conoehbre de Windows 95,

respaldado por una gran campafa publicitaria, diehsion, se acompafid con
grandes mejoras, luego se sucedieron versionesrjppes como Windows 98,

ME, XP, Vista, etc. Ha sido cuestionado por su lsaguridad, la competencia
desleal y el monopolio de Microsoft, aprovechandopspularidad. Desde la
version que le hizo famoso, Microsoft se ha comderén la empresa dominante
en los sistemas actuales de computadores, muy @nide procesadores Intel
[HTTP11].

* Linux: esun término empleado para referirse al nicleo odtdilore similar a
Unix, es usado con herramientas de sistema GNleSarrollo, ha sido un gran
ejemplo prominente de software libre, el cddigo plato, puede ser
redistribuido, modificado, y utilizado librementeorp cualquiera bajo los
términos de la GPL (Licencia Publica General de GMOtra serie de licencias
libres. Aunque Linux (nucleo) es el sistema opeaatia parte fundamental de la
interaccion entre el ndcleo y el usuario, se mageja las herramientas del
proyecto GNU o GNOME, la gran parte de la comunidadisuarios, prefieren
utilizar el término Linux, para referirse a la umide ambos proyectos. Las
distribuciones de Linux, se han adaptado segumraketido que representaban
en cada momento y que cumplieran las necesidadass determinado grupo de
usuarios, algunas de ellas son conocidas por su amsoservidores y
supercomputadoras, donde tiene la mayor cuota deadw con menor cuota es
utilizado en las computadoras de escritorio, pletatteléfonos moviles, etc...
[HTTP12].

« Mac OS, Macintosh Operating System:es un sistema operativo, creado por
Apple, para la linea de computadoras Macintosttdascido, por haber sido el
primer sistema dirigido al publico, con una interfaafica que interactta con el
raton, ventanas, iconos y menus. Apple no dio demasimportancia a la
existencia del sistema operativo, en los primemdssaprocurando que la
maquina fuera mas agradable de cara al usuaridfeeerttia de sistemas
operativos como MS-DOS. Hill Atkinson, Jef Raski\gdy Hertzfeld, eran el
equipo de desarrollo del Mac Os, cuya primera varsie este, se remonta al
1984, su desarrollo se extiende progresivamente li@s/ersion 9 lanzada en

1999. A partir de Mac Os X, el sistema es un ddovae Unix, que ha
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mantenido la interfaz grafica con gran mayoria tementos de versiones
anteriores [HTTP13].

En la Tabla 7 se muestra la comparativa dediterentes sistemas operativos

analizados.
Caracteristica Windows Mac Linux
Software No Libre No Libre Libre
Idioma Espaiiol v v v
Interfaz Grafica de Usuario Alta Alta Media
Seguridad Baja Alta Alta
Estabilidad(Ultima versién) Alta Alta Alta

Tabla 7 Sistemas Operativos

Se ha elegido Windows como sistema operapeo,su interfaz grafica y por su
facilidad de manejo.

2.3 Metodologia empleada

La metodologia empleada para el completo dwkardel proyecto, ha sido el
Proceso Unificado de Desarrollo, Unified ProcesB)(en inglés. El Proceso Unificado
es un proceso de desarrollo de software. Dichoesmces el conjunto de actividades
necesarias para transformar los requisitos de uari@sen un sistema de software. El
UP esta equilibrado por ser el producto final des tdécadas de desarrollo y uso
practico. Del mismo modo, se caracteriza por geractivo e incremental, dirigido por

casos de uso y por estar centrado en la arquisejethr

La arquitectura del UP, en un sistema softvam®crito mediante diferentes vistas
del sistema en construccion. El modo en que sen@acada una de las fases depende

de los casos de uso que se consideren necesarosypdescripcion grafica.

Los casos de uso capturan los requisitos dmates, definiendo los contenidos en
cada iteracion de cara al usuario. Con esto, gderute que se hagan casos de uso para
cada uno de los pasos, que se presentan en eldeiclaa del proyecto de software,
por este motivo se visionan dirigidos a requisitogortantes para el usuario y los que

pudieran ser relevantes.
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En este ambito, el UP esta orientado haciaiésgos, y hace que se definan todos
los sean probables en el principio de cada faseedbreforma, se puede establecer un

orden de las fases, segun el control de los palesriesgos que se han encontrado.

Uno de los aspectos importantes en el UP,uesasacteristica incremental e
interactiva. Desarrollar un producto de software,u@a tarea que puede tener una
magnitud de varios meses e incluso de afos. Rpresllimportante dividir el trabajo en
pequefias partes o mini-proyectos. Los mini-proyest® componen de interacciones,
gue son finalizadas con un incremento. Las itersssson referidas a pasos en el flujo
de trabajo y los incrementos al crecimiento en rmdpcto. Para ser eficaz, las
iteraciones deben estar controladas, para ellogessario que sean elegidas individual

o de forma colectiva y llevadas a cabo de una nagrianeada.

Los desarrolladores de software, se basanosnfattores en las iteraciones: el
primero, la iteracion se trata con un grupo de £asouso y amplian el uso que se le va
a dar al producto, el segundo, se trata con logscde usos que se consideren mas
relevantes. En cada iteracién, estos desarrolladale software, especifican e
identifican, los casos de uso mas importantes gfidis guiandose por la arquitectura,
implementando el disefio de componentes y verificape estos cumplen los casos de
uso. Si una iteracion cumple su objetivo, el dedlarcontinuo a la siguiente iteracion,
si ocurre el caso contrario, los desarrolladoresafevare deben revisar las decisiones

gue se tomaron y ver la situacion desde un enfdigti@to.

Esta metodologia llevada a cabo, contiene &spedel Disefio Centrado en el
Usuario (DCU), este disefio contiene un enfoqueocpyoceso esta dirigido
conteniendo informacién para las personas que Veater uso del producto. EI DCU es
un proceso ciclico, en el cual el usuario espexifidirige las decisiones sobre el disefio
donde la usabilidad es evaluada de forma iteratimajorandose constantemente.

Principalmente DCU se basa en cuatro fases difiees:

» Identificar los usuarios a los cuales esta dirigido el pragusit uso que haran
de este y en qué condiciones.
» Especificar los objetivos que deberan de cumplirse tanto devgedor como

del usuario.
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* Realizar soluciones de disefio desde las primeras nocimmeeptuales hasta la
solucion final.
* Evaluar las soluciones que se han dado en el disefoasatistio y cumpliendo

los requisitos o detectando aspectos incorrectds esabilidad.

Todas estas fases, se realizan con un objdbgeoar la satisfaccion de todos los
usuarios con la calidad de uso de la aplicacidrardeltada, creando interfaces que
facilitan la consecucion de sus objetivos y adajidas tecnologias a las expectativas

de los usuarios.

Desarrolio

Figura 2. Disefio centrado en el usuario
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Capitulo 3: Descripcion Informatica

3.1 Especificacion

3.1.1Andlisis de requisitos

* Requisitos Funcionales

RFI. El programa identificara los principales rasgoslalgersonalidad del
estudiante segun el test de personalidad Big-FI@&AN [HTTP14].

RF 1.  El programa clasificara al estudiante segun suyaeiin en el test de
Estilos de Aprendizaje Soloman-Felder [HTTP15].
RFIIl.  Las preguntas almacenadas en la base de datos mestradas al

profesor, para poder ser verificadas, modificadasombinadas con los rasgos del
estudiante.

RFIV. El estudiante debera completar online los testBatsonalidad y Estilos
de Aprendizaje.

RFV. El profesor podra almacenar, modificar y eliminas preguntas de la
base de datos, preguntas que el programa transtosegun la informacién resultado
de los tests.

RFVI. El programa transformara las preguntas de la BasB®atos segun la
informacion de los tests de Personalidad y Estitoéprendizaje.

RF VII. El programa almacenara las nuevas preguntas esskade Datos.

RF VIII. El estudiante podra revisar las preguntas generademmaticamente

segun los distintos patrones y seleccionar aggakaconsidera que es mas adecuada.

* Requisitos No Funcionales

RNFI. El programa debe cumplir los principios de intei@tc persona-
ordenador visibilidad, consistencia y ser usable.

RNF Il. La velocidad de respuesta debe ser inferior a mutmien las iteraciones
con los tests y de una hora en el caso de la tnanation de las preguntas en la base de

datos.
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3.1.2 Casos de uso

Los diagramas de casos de uso representadiftasntes operaciones que debe
realizar el sistema y la manera de actuar con s$orre mas concretamente, los
usuarios y otras aplicaciones que interactian tolBrnénuestra aplicacion, actian dos
tipos de actores diferentes, cada uno de ellosepdstintos casos de uso, como se

puede observar el la Figura 3.

Sistema

O O
IS Casos de uso del| | casos de uso X
Profesor profesor del alumno Alumno

Figura 3. Diagrama de casos de uso de la aplicaciéon

En el siguiente diagrama, podemos observdesaripcion de los casos de uso del

usuarioprofesor:

Sistema

Gestionar preguntas <<include>>

<<include>> =\

O

A

Profesor

Realizar Test Satisfaccion Validar usuario

<<include>>

Ver Preguntas Modificadas

Figura 4. Diagrama de casos de uso del profesor

En los siguientes diagramas se dividen los casossdeprincipales del usuario

profesor:
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Sistema

Confirmar pregunta

Modificar pregunta

Gestionar Preguntas Combinar pregunta

Insertar pregunta

Borrar pregunta

Figura 5. Division del caso de uso Gestionar Pregtas

» Caso de uso “Gestionar Preguntas™

Objetivo: Gestionar las preguntas.
Actores: Usuario profesor.
Descripcién: Un profesor puede gestionar las adaptadas deesaddiante.
Precondicion: El profesor tiene que acceder a la aplicacion.
Flujo de acciones:
- Confirmar pregunta para seguir con la siguiente.
- Modificar la pregunta.
- Combinar la pregunta con otra pregunta.
- Insertar una pregunta en la base de datos

- Borrar una pregunta de la base de datos
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Sistema

Elegir Opcion

Realizar Test Satisfaccion

Figura 6. Divisidn del caso de uso Realizar test igfaccion

» Caso de uso “Realizar test Satisfaccion”:
Objetivo: Realizar el test de satisfaccion.
Actores: Usuario profesor.
Descripcion: Un profesor puede dar su opinion sobre la aplicaci
Precondicidn: El profesor tiene que haber gestionado las pregunta
Flujo de acciones:

- Elegir una opcion del test.

- Comentar aspectos que el profesor considere rets/an
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Sistema

Ver Listado Pregunta Original

Ver Preguntas Modificadas

Ver Listado Pregunta Modificada

Figura 7. Division del caso de uso Ver Preguntas Midicadas

» Caso de uso “Ver Preguntas Modificadas”:
Objetivo: Ver las preguntas que se han modificado y confionad
Actores: Usuario profesor.
Descripcion: Un profesor puede ver el resultado de las modificees de las preguntas.
Precondicidn: El profesor tiene que haber gestionado las pregunta
Flujo de acciones:
- Ver el listado de las preguntas en su estado atigin

- Ver el listado de las preguntas en su estado ncadib.
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En el siguiente diagrama, podemos observdesaripcion de los casos de uso del

usuarioalumno:

/.

A

Alumno \—D

Sistema

Realizar Test Estilos De Aprendizaje

<<include>>

Realizar Test De Ocean .
<<include>>

A\

=N

Ver Resultados <<include>> Validar Usuario

<<include>> 7/

Realizar Test Satisfaccion
<<include>>

Votar Preguntas

Figura 8. Diagrama de casos de uso del usuario Alur

En los siguientes diagramas se dividen loo<ake uso principales del usuario

alumno:

Sistema

Elegir Opcién

Realizar Test Estilos De Aprendizaje

Figura 9. Division del caso de uso Realizar test filss De Aprendizaje
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» Caso de uso “Realizar test Estilos De Aprendizaje”:
Objetivo: Responder el test Estilos de Aprendizaje.
Actores: Usuario estudiante.
Descripcion: El estudiante elige las opciones del test Estibsprendizaje.
Precondicion: El estudiante tiene que acceder a la aplicacion.
Flujo de acciones:

- Elegir una opcién del test.

- Confirmar las opciones elegidas del test.

Sistema

Seleccionar Opcién

Realizar Test Ocean

Figura 10. Division del caso de uso Realizar testd®an

» Caso de uso “Realizar test Estilos Ocean™:
Objetivo: Responder el test Ocean.
Actores: Usuario estudiante.
Descripcion: El estudiante elige las opciones del test Ocean.
Precondicion: El estudiante tiene que haber completado el tedo&se Aprendizaje.
Flujo de acciones:
- Elegir una opcién del test.
- Confirmar las opciones elegidas del test.
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Sistema

Ver Resultados

Ver Descripcion

Figura 11. Divisién del caso de uso Ver Resultados

» Caso de uso “Ver Resultados™:
Objetivo: Ver los resultados obtenidos a partir de los tests.
Actores: Usuario estudiante.
Descripcion: El estudiante ve sus Estilos de Aprendizaje yIspgs de Personalidad.
Precondicion: El estudiante tiene que haber completado los tests.
Flujo de acciones:
- Ver Estilos.

- Ver una descripcion de cada estilo.
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Sistema

Elegir Opcion

Realizar Test Satisfaccion

Figura 12. Division del caso de uso Realizar tesafisfaccion

» Caso de uso “Realizar test Satisfaccion”:
Objetivo: Realizar el test de satisfaccion.
Actores: Usuario estudiante.
Descripcion: Un estudiante puede dar su opinidn sobre los, tésss resultados
obtenidos o0 aspectos que este considere de impirtan
Precondicion: El estudiante tiene que haber visto los resultaedss tests.
Flujo de acciones:
- Elegir una opcién del test.

- Comentar aspectos que el estudiante considereargés/
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Sistema

Elegir Opcion

Votar Preguntas

Figura 13. Division del caso de uso Votar Preguntas

« Caso de uso “Votar Preguntas”:
Objetivo: Votar las preguntas adaptadas.
Actores: Usuario estudiante.
Descripcion: Un estudiante puede votar las preguntas que @resique entiende
mejor.
Precondicion: El estudiante tiene que haber visto los resultatbo$os tests y haber
cerrado sesion.
Flujo de acciones:
- Elegir la pregunta que desea votar.

- Confirmar la votacion elegida.

Paginal26 Alberto Redondo Hernandez



Generacion automatica de preguntas adaptadas

3.2 Arquitectura de alto nivel

PROFESOR GESTOR DE
——» PREGUNTAS

BD DE
PREGUNTAS

ESTUDIANTE

—>
TEST
TEST »  ESTILOS DE
PERSONALIDAD APRENDIZAJE
TRANSFORMAR
- LAS
”| PREGUNTAS
BD
RECUPERAR INFORMACION
\4
/—\ v
GENERAR
BD DE MODELO LAS
ESTUDIANTE PREGUNTAS
| ADAPTADAS
A CADA
~ ESTUDIANTE

Figura 14. Arquitectura de alto nivel
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Como se puede observar en la Figura 14, en Flagaids roles principales son el

del profesor y el del estudiante. En particular:

1. Los profesoregestionanlas preguntas: entran en la aplicacion para intiod
modificar, confirmar o eliminar las preguntas deasignatura. Estas son las
preguntas que seran adaptadas a cada estilo dedapje y tipo de

personalidad para cada estudiante.

2. Los estudianteseciben las preguntas: entran en la aplicacion donde eraliz
el test de “Big Five” o de cinco grandes rasgos test de “Felder” o test de
Estilos de Aprendizaje. La informacion extraida aedlisis de dichos tests se
almacenara en la base de datos, al igual que dagimas adaptadas segun los
Estilos de Aprendizaje y tipo de personalidad pada estudiante.

3. Comprobar nivel satisfaccion: esta comprobacion se basaasnpfteguntas
obtenidas automaticamente en la aplicacion, daralastudiante la posibilidad
de que vote las preguntas que entiende mejorasliebtadisticas se almacenan

en la base de datos para su posterior analisis.

Se pueden distinguir dos bases de datos:da tha datos de modelo de estudiante
donde se almacena las preguntas que genera laca@idWillow) y la base de datos de

preguntas es aquella donde se almacena las preguitgimales (test),

3.3 Diagrama E/R

@ apellidos anio_nacimiento

©1) .
USUARIO 4—®_—» PREGUNTA @
hivel_dificulta
id_tema

alias

nota_maxima

id pregunta

Figura 15. Diagrama E/R base de datos Willow
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n.___‘mn_un_: mamn

opinion_pregurnt &

TEST _SATISFACCION
PROFESOR AL

PREGUMT A%
ADAPT ADAS

racucE

0,m
M PERSOMNALIDAD FINAL P RE GUNT A5 COMBINAR

contador_original contador_gene

ESTILOS FIMAL
'_ EST ADISTICAS
L PN

i PREGLINTAS e
COMPLET 2D AS CON PREGUNTAS \.

COMPLETADAS FIMAL

—_—

Figura 16. Diagrama E'R base de datos test

ESTA

Alberto Redondo Hernandez

Paginal29



Generacion automatica de preguntas adaptadas

Modelo Relacional (Base de datos test)
—— USUARIO (id_usuaripclave, nombreapellidos, direccion, email, edad)

TEST_ESTILOS (id_usuarjactivo_a, reflexivo_b, perceptivo_a, intuitivo visual_a,
verbal_b, secuencial_a, global _b)

. 1.
TEST_OCEAN (id_usuarigregunta, opcion_usu, opcion_otro)

TEST_SATISFACION (id_usuarjo  opinion_aplicacion, opnion_preguntas,
aspectos_cambiar)
R
ESTILOS_FINAL (usuaripestilo)
A
PERSONALIDAD_FINAL (usuario, personalidad)

PREGUNTAS_ COMPLETADAS_FINAL (id_usuaricmombre, enunciado, p_original,
estilo)

PREGUNTAS COMPLETADAS FINAL CON_ESTA (id_usuario nombre,
enunciado, p_original, estilo)

ESTADISTICAS (id_usuarionombre, contador_original, contador_gene)

Modelo Relacional (Base de datos estudiante)

— USUARIO (id_usuarip tipo, alias, password, nombre, apellidos, genero,
anio_nacimiento, id_idioma, email)

PREGUNTA (id_pregunta id_tema, enunciado, nota_maxima, nivel_dificultad
referencias, id_creador)

La base de datos que se explica a continuaeiémacena la informacion de las
preguntas generadas por la aplicacion, asi comarniaicion relacionada con el
estudiante.

Seguidamente se describe cada una de las tabizadas en base de datest
USUARIO: tabla donde se almacenan todos los usuario qoeannsesion en la

aplicacion, constara de todos sus datos persofidlesuario, clave, nombre, apellidos,

direccién, email, edad), siendo id_usuario clavaaria, campos que la componen:
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id_uzuanio | clave | nombre J apelidoz | direccion | email | edad
pednol 23 pedro

Figura 17. Tabla Usuario de base de datos test

TEST_ESTILOS: tabla donde se almacenan los resultados miertiesuario realiza
el Test de Estilos de Aprendizaje, constara delesciones que vaya eligiendo durante
el test (id_usuario, activo_a, reflexivo_b, peroapta, intuitivo_b, visual_a, verbal_b,

secuencial_a, global_b), campos que la componen:

I id_usuario I activo_a I reflesivo_b | perceptivo_a I intuitivo_b 1 wvizual_a I verbal b I zecuencial_a ] global_b I
b pedo 1 ] 1 ] 1 ] 1 1]

Figura 18. Tabla Test_estilos de base de datos test

TEST_OCEAN: tabla donde se almacenan los resultados mienttessiario realiza el
test de Ocean, constara de las elecciones queeligiendo durante el test (id_usuario,
pregunta, opcion_usu, opcidn_otro), siendo opcién la opcidon que pulsa el usuario y
opcion_otro la opcion que pulsaria un acompafantestsiviese con el estudiante,
campos que la componen:

I id_uzuario J pregunta OPCian,_LEL apcion_otro
p O 1 1 ]
0 2 4 ]

0 3 4 1]

0 4 2 ]

Figura 19. Tabla test_ocean de base de datos test

PREGUNTA_ADAPTADA: tabla donde se almacenan las preguntas generads p
aplicacion para cada usuario segun su tipo de palidad y sus estilos de aprendizaje,
constard de las preguntas original, adaptada Yo emplicado (id_usuario, nombre,

enunciado, p_original, estilo), siendo id_usuariave primaria, campos que la

componen:
| id_usuano | nombre ‘ enunciado p_original ‘ estilo ‘
13 3434 pedmio Qué dirias b, para todo el mundo, sobre jLos atibutos e jLog ahibutos heredados se suelen usaren a.  extroversion
M35 pedia Intentar cambiar el contexto de la pregunta, pulse el botds! ¢Los atibutos heredados se suelen usar ena.! abierto de mente
3433 pedmio A ver g te zabes esto, Lo atibutos heredados se suele: jlos atibutos heredados se suelen usarena.  antipatia
332 peda Sidepende de ti, que bu amigo apruebe, Como responde.i’ ¢Los atbutos heredados se suelen usar en a.c!  responzabilidad
M3 pedio Site plantearan la siguiente pregunta, sin obligacidn der.' ¢Los atibutos heredados se suelen usar ena ' neuroticismo
Figura 20. Tabla Pregunta_adaptada de base de datosst
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PREGUNTA_MODIFICAR: tabla donde se almacenan las preguntas que sa van
modificar, constard de las preguntas original, ttkpy estilo aplicado (id_usuario,

enunciado, p_original, estilo), siendo id_usuariave primaria, campos que la

componen:
I id_uzuario | nombre | enunciado | p_original | estilo |
3 1 pedo Qué dirias b, para todo el mundo, sobre fLos ati' Lo atributos heredados se suelen usar en andlisis asc-' extroversion

Figura 21. Tabla Pregunta_modificar de base de dasotest

PREGUNTA_ COMBINAR: tabla donde se almacenan las preguntas que s@ van
combinar, constard de las preguntas original, adapy estilo aplicado (id_usuario,

enunciado, p_original, estilo), siendo id_usuariave primaria, campos que la

componen:
| id_usuara | nambre 1 enunciado | p_ariginal | estilo |
3 1 pedo Si depende de b, que tu amigo apruebe;. i Log atibutos heredados se suelen usar' ' responsabilidad

Figura 22. Tabla Pregunta_combinar de base de datdest

TEST_SATISFACION: tabla donde se almacenan los resultados obtedeldest de
Satisfaccion realizado al usuario, constara depteguntas sobre la aplicacion y un
campo de descripcion (id_usuario, opinidon_apligacio opnion_preguntas,

aspectos_cambiar), siendo id_usuario clave primeai@apos que la componen:

| id_usuario | opinion_aplicacion | opinion_preguntas ‘ aspectos. cambiar I
3 10 Mala En algunas ocasiones AH Quitad oz chistes que son muy malos
11 Interezante En algunas ocasiones En el primer test, una opcidn intermedia A-Los chistes, muy buenos.
12 Interesante En algunas ocasiones Una descripcidn final mas personalizada. 14 Tal vez pondiia mas preguntas por pantalla -2
13 Buena =1 Pondria mejores chistes, porgue hay algunos malisimos. Eso i el de la bici es muy bueno s0r
14 Interezante 1] s preguntas acerca de un mizmo tema va gue en ocasiones es necesano especificar ma..;
15 Buena En algunas ocasiones

Figura 23. Tabla test_satisfacion de base de dattest

ESTILOS FINAL: tabla donde se almacenan los estilos finales da gauario, una
vez que ha realizado el test de Estilos de Apreafglizonstara de los estilos obtenidos

(usuario, estilo), campos que la componen:

Lizuario eztilo

| reflexivo
albertao inkuitivo
alberta verbal
alberto global

Figura 24. Tabla Estilos_final de base de datos tes
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PERSONALIDAD_FINAL: tabla donde se almacenan el tipo de personatidadda
usuario, una vez que ha realizado el test de Oceastara de los tipos de personalidad

obtenidos (usuario, personalidad), campos quertgoaen:

| LEuano I perzonalidad I
p alberto Extroversion
alberto cordialidad
alberto desorganizacion
alberto neuroticizmo
alberta abierto de mente

Figura 25. Tabla Personalidad_final de base de dasdest

PREGUNTAS_COMPLETADAS_FINAL: tabla donde se almacenan las preguntas
completadas de cada usuario, una vez han sidamaafas por el profesor, constara de
las preguntas original, adaptada y el estilo apbcéid_usuario, nombre, enunciado,

p_original, estilo), siendo id_usuario clave priraacampos que la componen:

| id_usuario | nombre | enunciado | p_original | esztilo

3 390 zergio En el contexto de los lenguajes de programacidn, ¢Los atib.! jLos atibutos heredados se suelen usar en andlisis azi.. | abierto de mente
391 zergio Site plantearan la siguiente pregunta, sin obligacion de res:) ' ;Los atibutos heredados se suelen usar en andlisis s neuraticismo
392 zergio A wer i te sabes esto, ;Los atibutos heredados se suslen = jLos atributos heredados se suelen usar en andlisis as ' antipatia
393 zergio 5i depende de b, que tu amigo apruebe, Cémo responderi®H  ;Los atibutos heredados se suelen usar en andlisis 2527 responsabilidad
394 zergio En el contexto de los lenguajes de programacidn, ;Los atib.o' jLos atibutos sintetizados se suelen usar en andlizis a0 abierto de mente
395 zergin Qué diriaz k. para todo el mundo, zobre ;Los atibutos here: ;Loz atributos heredados ze suelen uzar en anslisis as extroversion
39 zergio Site plantearan la siguiente pregunta, sin obligacion de res. - ;Los atibutos sintetizados se suelen usar en andlisis a5 neuraticismo
397 zergio Seguro que no me puedes responder ;Los atributos sintetiz. ! jLos atributos sintetizados g2 suelen uzar en analizis .1 antipatia

Figura 26. Tabla Preguntas_completadas_final de bagle datos test

PREGUNTAS_COMPLETADAS_FINAL_CON_ESTA: tabla donde se almacenan
las preguntas completadas de cada usuario, cuantis yhan votado, constara de las
preguntas original, adaptada y el estilo aplicagb usuario, nombre, enunciado,

p_original, estilo), siendo id_usuario clave priraacampos que la componen:

| id_uz.. | nombre I enunciado I p_original I egtilo

» 1 pruebas] ¢ Cama ves un compilador? #Aué es un compilador? perceptivo
2 pruebasl Hablame de compilador 20L& es un compilador? activa
3 pruebasl Cémo concibesl)na expresion regular zir.  Una expresion regular sirve para:fa) Rel. ' perceptivo
4 prusbas] i0ué tipo de andlisiz se apoya en eluzo.r!  Una gramética en formato BMF sirve par. activa
5 pruebasi ¢En qué tipo de andlisis ves que ez atlw.' Una gramatica en formato BMF sirve par'  perceptivo
E  pruebas] £ué es el codigo maguina? #ug es el cadigo maguina? activa
7 pruebasl Wisualizar codigo maguina, ;qué pinta tie. ' i0ué es el codigo maguina? perceptivo

Figura 27. Tabla Preguntas_completadas_final_con_tesde base de datos test

ESTADISTICAS: tabla donde se almacenan los resultados obtede&ltzs votaciones
de los usuario, sobre las preguntas que mejornelgie constara de la votacion de la
pregunta original o de la pregunta generada (icanisunombre, contador_original,

contador_gene), campos que la componen:
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id_tizuaria | Anmbie | conhtadar_aniginal l contador_gete |
[ 3 3 bea aH 2 G

Figura 28. Tabla Estadisticas de base de datos test

La siguiente base de datos que se explicatmoacion, almacena la informacion de
las preguntas originales, se ha utilizado la etiracde la base de datos de Willow
aungue se hubiera podido integrar con cualquierlmse de datos.

Seguidamente, se describe cada una de |as tatdizadas en base de dafgtiow :

USUARIO: tabla donde se almacenan los datos de los uswangtara de sus datos
personales (id_usuario, tipo, alias, password, membapellidos, genero,

anio_nacimiento, id_idioma, email), siendo id_usuatave primaria, campos que la

| | id_usuario | tipo aliag pazswond nombre apelidos genera | anio_n... | id_idioma | email
» 1 estudiante alberto alberto123 Alberta Fedondo hambre 1980 0 aredondoh@alumnas. urc.es
3 estudiante paco pacal23 Paco Perez hombre 1980 0 paco_dd@urjc.es

Figura 29. Tabla Usuario de base de datos Willow

PREGUNTA: tabla donde se almacenan las preguntas origimatiexiucidas por el
profesor, constara del enunciado y algunos aspeelegantes (id_pregunta, id_tema,
enunciado, nota_maxima, nivel_dificultad, referascid_creador), siendo id_pregunta

clave primaria, campos que la componen:

J id_pregunta ‘ id_tema | enunciado | nota_maxima | nivel_dificultad | referencias | id_creadar

[ 3 1730 Bl ilueé ez un compilador? 1 2 12 1
1729 Bl Una expresion regular sirve para:f-a) Re! 1 2 12 1

1728 E1  Una gramatica en formata BMF sirve par.. 1 2 12 1

173 Bl ilué ez el codigo magquina? 1 2 12 1

1732 Bl ilué es unintérprete? 1 2 12 1

1733 E1  icudl es la principal diferencia entre un o.i 1 2 12 il

1734 Bl iCudlez son los dos grandes component. : 1 2 12 1

Figura 30. Tabla Pregunta de base de datos Willow
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3.4 Algoritmo utilizado

En esta seccién se describe algoritmo prihalgala aplicacion para generar las
preguntas adaptada a cada Estilo de Aprendizap® yleé personalidad:

El algoritmo, como se muestra a continuacafoica una serie de patrones de forma
aleatoria para cada patron se tienen varias praguasto hace que no se parezca la
pregunta anterior a la misma pregunta actual. feono: si el patrén es Perceptivo y
la pregunta original es “;Qué es una manzana&pliaacion elegiria una de las tres
siguientes frases:

* Qué insindas sobre, ¢ Qué es una manzana?

 Cobmo ves, ¢Qué es una manzana?

« Como concibes, ¢Qué es una manzana?

Para la creacién de los patrones se ha hedaoanalisis de cada Estilo de
Aprendizaje y tipo de personalidad y se ha creadgatron para cada uno de ellos
exceptuando el Estilo de Personalidad Secuen@bEgtilo de Personalidad Global, en
los cuales la aplicacion muestra de forma ordemasl@reguntas y de forma esquema
general respectivamente en el modulo de estadistica

Los patrones se aplican a la pregunta origjual fue introducida por el profesor,
para cada tipo de personalidad y cada estilo dendfmaje del estudiante una vez
obtenidos los resultados del test de “Big Five”’eoaithco grandes rasgos y el test de

“Felder” o test de Estilos de Aprendizaje. Basicatae! algoritmo consiste en:

o Para Estilos de Aprendizaje:
MIENTRAS haya preguntas originales{
P=pregunta_original;
MIENTRAS haya estilos_aprendizaje{

E=coger_estilo;
S1e=ACTIVO {

X=patron en plantilla

Sl patrén entonces

Pregunta_nuevelablame de X”
Sl no patron entondes

Pregunta_nueVBeberia acoertar la frase”
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Sl e=PASIVO {
Numero=numero_aleatorio();
Switch(numero){
numl: Pregunta_nué\Riensa, ” + pregunta_original.
numz2: Pregunta_nué\Reflexiona sobre, ” + pregunta_original.
num3: Pregunta_nueV@emate un tiempo y dime, ” + pregunta
_original.

Num4: Pregunta_nuetitira, "+ pregunta_original

S| e=PERCEPTIVO{
Numero=numero_aleatorio();
Switch(numero){
numl: Pregunta_nueva®ue insinlas sobre, ” + pregunta_original.
numz2: Pregunta_nuev&&0mo ves, ” + pregunta_original.

numa3: Pregunta_nuev&&0mo concibes, ” + pregunta_original.

}
Sl e=INTUITIVO{

Numero=numero_aleatorio();
Switch(numero){
numl: Pregunta_nuevésvidente que, ” + pregunta_original.
numz2: Pregunta_nuevéziaro que, ” + pregunta_original.

num3: Pregunta_nuevd3ué es cierto, ” + pregunta_original.

}
}
Sl e=VISUAL{
numl:Pregunta_nueVémagina, por un momento, ” + pregunta_original.
}
Sl e=VERBAL{

Numero=numero_aleatorio();
Switch(numero){
numl: Pregunta_nuevédsscribenos, ” + pregunta_original.

numz2: Pregunta_nuev&zomenta, ” + pregunta_original.
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numa3: Pregunta_nuevédsxplica, " + pregunta_original.

}
Sl e=SECUENCIAL {

posteriormente mostrar preguntas ordenadas

}
Sl e=GLOBAL {

posteriormente mostrar preguntas esqueméaticergl
}

Almacenar pregunta_nueva
} /lfinal del mientras haya estilos
o Para los siguientes tipos de personalidad, seplarado estos patrones:
MIENTRAS haya tipos de personalidad{
T _p=coger_tipo_personalidad;
Slt_p=EXTROVERSION {
Pregunta_nuev&3ué dirias tu, para todo el mundo sobre, ” +
pregunta_original.
}
SIt p=INTROVERSION {
Pregunta_nuevdara ti, ” + pregunta_original.
}
SIt_p=CORDIALIDAD {
Pregunta_nuev&S0mo creeria usted, ” + pregunta_original.
}
Sl t_p=ANTIPATIA{
Numero=numero_aleatorio();
Switch(numero){
numl: Pregunta_nueVA=ver si te sabes esto, ” + pregunta_original.
numz2: Pregunta_nueV8eguro que no me puedes responder” +

pregunta_original.

}
Sl t_p=RESPONSABILIDAD{

Numero=numero_aleatorio();
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Switch(numero){
numl: Pregunta_nueV&krtuvieses que explicarselo a un amigo, Co6mo
responderias a ” + pregunta_iginal.
numz2: Pregunta_nueV&rdepende de ti que tu amigo apruebe, Como

lesponderias a esta pregunta” + pregunta_original.

}
Sl t_p=DESORGANIZACION{

X=coger_palabra_clave_pregunta;
Numero=numero_aleatorio();
Switch(numero){
numl: Pregunta_nuevas ¢Qué es?”
numz2: Pregunta_nueVadz¢ Cuales son?”

num3: Pregunta_nuev&, ¢Qué tipo es?”

}
Sl t_p=ESTABILIDAD EMOCIONAL{

Pregunta_nueva="Intentar cambiar el extat de la pregunta”;
}
SIt_p=NEUROTICISMO{
Pregunta_nueV&si te plantearan la siguiente pregunta, sin obligeion de
respomtde como responderias a ” + pregunta original.
}
Slt_p=ABIERTO DE MENTE{
Pregunta_nueva="Intentar cambiar el extat de la pregunta”;
}
Slt_p=CONVENCIONALISMO{
Numero=numero_aleatorio();
Switch(numero){
numl: Pregunta_nueV&egun conciben los espafioles informaticos” +
pregunta original.
numz2: Pregunta_nuevV&egun las normas educativas espafolas” +

pregunta original.

}
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}

Almacenar_pregunta_nueva;
} /lfinal del mientras haya tipos de personalida

} /lfinal del mientras haya preguntas originales

3.5 Descripcion de los médulos

En esta seccion, se explican los principalédutos de los que se compone Flayer:

Modulo de Acceso
Profesor

A 4

Modulo de Gestionar
las Preguntas

Maodulo de Maodulo de Mdodulo de Insertar Maodulo de Borrar
Modificar pregunta | | Combinar pregunta| preguntas preguntas

Maodulo de Test de
Satisfaccion

Figura 31. Diagrama de los médulos profesor

Madulo de eleccién entre Test

Médulo de acceso Modulo de Test Estilos| Ocean invidual o Test Ocear
estudiante de Aprendizaje colaborativo

A 4

A

Maédulo de Test de Maédulo de Resultados| Maédulo de Test de

Satisfaccion A estudiante Ocean

y

Maédulo de votacion de
preguntas

Figura 32. Diagrama de los médulos estudiante
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* Moddulo de acceso profesor:

En este moédulo, denominagwofesor.jsp el profesor introduce su usuario y
contrasefa, para validar sus datos con los quenaeegtran en la base de datos, el
esquema general seria:

Comprobamos_existencia;

Comprobamos si hay preguntas que modifica

Sl datos_correctos{
Redireccionamospeegunta_generada_2.jsggestionador de preguntas)

}SINO{

Mostrar mensaje explicando el suceso;

* Modulo de acceso estudiante:

En este médulo, denominadstudiante.jsp el estudiante introduce su usuario y
contrasefa, para validar sus datos con los quaaesigiran en la base de datos, el
esquema general seria:

Comprobamos_datos_estudiante;
Sl datos_correctos {
SI NO ha hecho el test_estilos{
Redireccionamogest_estilos.jsp
}
Sl ha hecho test_estilos Y NO test_odean
RedireccionamogestEstilosFinalidado.jsp
}
Si ha hecho los test{
RedireccionamosesultadosEstudianteFinal.jsp
}
}SINO{

Mostrar mensaje del suceso
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* Modulo de Test Estilos de Aprendizaje
En este médulo, se muestran las paginas stetiteEstilos de Aprendizaje, con un
maximo de 4 preguntas por pagina, para facilitaniaraccion con el estudiante. El
esquema general dest_estilos.jsptest_estilos14.jspseria:
Sl estudiante ha pulsado siguiente{
Almacenar_opciones_elegidas_en_la_base de_datos;

Redireccionar a la siguiente hoja de {esst_estilos.jsp2..test_estilos14.j5p

* Modulo de eleccion entre test Ocean individual st Ocean colaborativo:

En este modulo, se da la opcion al estudideteque elija si desea realizar el
siguiente test de una forma individual, es deaglamente él interactuando con la
aplicacion o con un acompafante, que de esta mhabréa dos usuarios, él que daria
la opinion de si mismo y el acompafiante que daréasegunda opinion, de esta forma
se intenta conseguir que la informacion sea lo obgtiva posible. El esquema general
detestEstilosFinalizado.jspseria:

Si estudiante pulsa individual{
Redireccionamost@st_ocean_indi.jsp

}SI estudiante pulsa de forma colaborativa{
Redireccionamos t@st_ocean.jsp

}SI estudiante pulsa cerrar sesién {
borrarDatosSesionEstudiante;

Redireccionaestudiante.jsp

e Modulo de test de Ocean:
En este modulo, se muestran las paginas gelddéee Ocean, con un maximo de 4

preguntas por pagina, para que la interaccion tastadiante sea mas intuitiva. Se
sigue la misma estructura que en el test de Edfido#\prendizaje para mantener la
consistencia interna de la aplicacién segun loscfmios de la Interaccién Persona-
Ordenador. La parte que diferencia el test de Odehtest de Estilos, es que dicho test
al terminarse se muestran los resultados obteratiestudiante. EI esquema general

seria:
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Sl ultima pagina del test y pulsa Finalidar{
Guardar_datos_estudiante_en_el_test;

RedireccionamoreaultadosEstudiante.jsp

* Modulo de Resultados estudiante:

En este modulo, se le muestra al usuario éssiltados del test de Estilos de
Aprendizaje y el test de Ocean, primero se le maedtestilo de aprendizaje o tipo de
personalidad y después se le da una breve deseriftm este modulo, el usuario puede
elegir si salir de Flayer, que de ese modo se guiart los resultados obtenidos en los
dos test o ir al modulo de test de Satisfacciorglesual nos daria su opinion sobre la
aplicacion. El esquema generalrdsultadosEstudiante.jspseria:

Sl estudiante pulsa Realizar test Satisfaccion {
RedireccionamosestEstudiante.jsp
}SINO {

Redireccionamoskstudiante.jsp

* Moddulo de test de Satisfaccion:

En este modulo, se le pide al usuario que tetmpn test de Satisfaccion, en el cual
se le realizan dos preguntas sobre Flayer y saudajecuadro para que el usuario pueda
dar su opiniébn personal sobre aspectos que coasiddevantes. También se ha
introducido, una descripcion en la cual se le agisasu opinion es de gran ayuda para

el mantenimiento y mejora de Flayer. El esquemeaemgdetestEstudiante.jspy
testProfesor.jspseria el siguiente:

Sl el usuario(profesor o alumno) pulsaaresesion{

Sl usuario=profesor{
Guardar_datos_profesorbase de datos;
Redireccionapeofesor.jsp

}SI NO{
Guardar_datos_estudiamtebase de_datos;
Redireccionaestudiante.jsp
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Mdédulo de Gestionar las preguntas:

En este modulo, el profesor puede gestiormamplaguntas en su totalidad, se ha
puesto un indice con los patrones que puede comizioa una breve descripcion de
cada uno. También, se muestran dos contadoregparaajue el profesor sepa en cada
momento las preguntas que estan sin modificaro mdra que sepa las preguntas que
ya ha modificado o confirmado. Del mismo modo,relfg@sor puede elegir la opcion de
Modificar, Siguiente, Insertar Pregunta, Borrardgarga o Salir. Se ha incluido una
seccion de Ayuda, por si el profesor duda en etitumamiento de este modulo, poder
acceder a una pequefia descripcion de como usaFlager. El esquema general de
pregunta_generada_2.jsp:

Contar_preguntas_que_falta_por_modificar();

Contar_preguntas_que_estanifroadas();

Sl profesor pulsa confirmar{
Guardar_pregunta_confirmaata base_de_datos;
Redireccionapeegunta_generada_2.jsgon nueva pregunta

}SI profesor pulsa modificar {
Guardar_pregunta_modificar lease de_datos;
Redireccionamomadificar_pregunta.jsp

}SI profesor pulsa un patron ygaumodificar {
Guardar_pregunta_combinarbase_de_datos;
Redireccionamosambinar_pregunta.jsp

}SI profesor pulsa Insertar {
RedireccionamomaertarPregunta.jsp

}SI profesor pulsa BorrarPregupta
RedireccionamoBarrarPregunta.jsp

}SI profesor pulsa Salir{
Redireccionamoprafesor.jsp

}SI profesor pulsa varios patreiyanodificar{

MostrarMensajeError();
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* Moddulo de Modificar pregunta:

En este modulo, se le muestra al profesordguprta original y la pregunta que desea
modificar, con el estilo de la pregunta, asi elfgsor tiene toda la informacion
necesaria para modificarla y no tiene porque rewordsa informacién, se ha
implementado para que el profesor no pueda dejaprégunta sin modificar,
mostrandole un mensaje avisandole de que no hafioamtti la pregunta. El esquema

general denodificar_pregunta.jsp seria el siguiente:

S| profesor pulsa confirmar y ha introducido tagunta{
Redireccionar pregunta_generada_2.jsp
}SINO{
MostrarMensajeError();

e Moddulo de Combinar pregunta:

En este modulo, se le muestra al profesordgymta original, la pregunta generada
por la aplicacion con el estilo de esta, la pregupte ha elegido del indice con el estilo
de esta, asi el profesor tiene toda la informaoc#&gesaria para combinar las preguntas y
dicha informacién no tiene que recordarla del gesiilor de preguntas, igualmente
como se hizo en el modulo de modificar las pregyrni@mbién se ha implementado
para que el profesor no pueda dejar las preguittaombinar, avisandole con mensaje
de que las preguntas no se han combinado. ElI esqugeneral de
combinar_pregunta.jsp sigue el mismo esquema general que el médulo déficard

las preguntas.

e Modulo de Insertar preguntas:

En este mddulo, el profesor puede ver lasymiag originales que se encuentran en
la base de datos, y puede afadir las que considEresarias, insertandolas en el
recuadro de texto y pulsando el boton de Insedarese momento la aplicacion
actualiza la informacion y se muestra las preguatdsales que se encuentran en la
base de datos. Si hubiese estudiantes que hulderamado los test, se aplicarian los
patrones a estas nuevas preguntas y asi todosstiodiamtes dispondrian de estas
nuevas preguntas insertadas. El esquema generhisddarPregunta.jsp seria el

siguiente:
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Sl profesor pulsa insertar y ha escrito la pregfunt
Insertar_pregunta_en_base_de_datos();
Redireccionar énsertarPregunta.jsp;

Actualizar informacion();
}SI profesor pulsa Cerrar Sesion{
Redireccionar aregunta_generada_2.jsp
}SINO {

Mostar_mensaje_error();

e Moddulo de Borrar preguntas:

En este modulo, el profesor puede borrar f@gymtas originales que considere,
simplemente tiene que elegir la pregunta que desear y pulsar el boton de Borrar,
en ese momento la aplicacion actualiza la infordragi muestra las preguntas que se
encuentran actuales en la base de datos. El esqyemeaal deBorrarPregunta.jsp

seria el siguiente:

Sl profesor pulsa Borrar y ha seleccionado ungysma({
Borrar_pregunta_de_base de_datos();
Redireccionar 8orrarPregunta.jsp;
Actualizarinformacion();

%I profesor pulsa Salir {}
Redireccionar @regunta_generada_2.jsp;
}
» Modulo de votacion de preguntas:

En este moédulo, el estudiante puede votamptaguntas que entiende mejor, se
muestra la informacion por pregunta original corambia segun el estilo/patron que se
ha aplicado y el estudiante tiene dar su opinidimesestas, se ha incluido una barra de
progreso para que el estudiante tenga una estimeeida cantidad de preguntas que le
gueda aun por responder. El esquema generakdéadosEstudianteFinal.jspes:

Sl estudiante pulsa Siguiente y elige una pregunta

Guardar_informacion_en_base _de_datos;
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Redireccionar gesultadosEstudianteFinal.jsp;
Actualizar_informacion;

}SI estudiante pulsa Salir {
Guardar_informacion_en_base de_datos;

Redireccionar astudiante.jsp
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Capitulo 4: Pruebas

Para comprobar el correcto funcionamiento aeaplicacion se han realizado

distintos tipos de pruebas que se describen anc@wion.

4.1 Pruebas unitarias

Con este tipo de pruebas se comprueba elctorfiencionamiento de cada médulo
de forma independiente. Se distingue entre prudb&3aja Blanca que son aquellas
gue verifican que todas las bifurcaciones y pasdiiles son correctas en un médulo y
deCaja Negraque son aquellas que comprueban que la salidsagispeoincide con la

salida resultado de cada médulo.

* Pruebas d€aja Blanca

1. Comprobamos_datos_estudiante;

2. Sl datos_correctos {

3. SI NO ha hecho el test_estilos{

4. Redireccionamosest_estilos.jsp

5. }

6. Sl ha hecho test_estilos Y NO testande

7. RedireccionamogestEstilosFinalidado.jsp
8. }

9. Si ha hecho los tests{

10. RedireccionamosesultadosEstudianteFinal.jsp
11. }

12.  }SINO{

13. Mostrar mensaje del suceso

14. }
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1
2 3
4
12,13
5
6
.
8
9
10
11
14

Figura 33. Prueba de Caja Blanca

N° de caminos = N° regiones = Aristas — Nodos — 2

N° de caminos = 16-13+2=5
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« Camino 1:1, 2, 12, 13, 14.

« Camino2:1,2,3,5,6, 8,9, 11, 14.

« Camino3:1,2,3,4,5,6, 8,9, 11, 14.
« Camino4:1,2,3,5,6,7,8,9, 11, 14.
« Camino5:1, 2,3,5,6, 8,9, 10, 11, 14.

CAMINO Datos_correctos Test_Estilos  Test_Ocean Ha hecho los
tests
Camino 1 FALSO FALSO FALSO FALSO
Camino 2 VERDADERO FALSO FALSO FALSO
Camino 3 | VERDADERO VERDADERO FALSO FALSO |
Camino 4 | VERDADERO FALSO VERDADERO FALSO |
Camino 5 | VERDADERO FALSO FALSO VERDADERO |

Tabla 8. Caminos

Como se puede observar en la tabla 8, em@hecal los datos no son correctos por
lo que no se comprueba si ha hecho los tests, eangho 2 los datos si son correctos
pero no ha hecho ningun test, en el camino 3 lassdaon correctos y ha hecho el test
de estilos, en el camino 4 los datos son corregctioa hecho el test de ocean y en el

camino 5 los datos son correctos y ha realizadddedest.

* Prueba d€aja Negra 1:

Prueba Caja Negra

Prueba Concatenar dos cadenas

Propdsito Verificar que la aplicacidon toma correctamente las entradas para su
correcta salida

Pre-requisitos Tener abierta la aplicacion

Datos a utilizar Entradas: 2 (cadenal,cadena?)
Salidas: 1 (cadena 1+cadena 2)

Acciones Ingresar una cadena

Resultado final Presentara:
cadena 1+cadena 2

Tabla 9. Prueba de Caja Negra

La cadena 1 que la aplicacion va a concagsi@yué dirias tu, para todo el mundo,

sobre”.
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Y la cadena 2 que va a ser concatenada sdrmeeda Figura 34:

J 1d_pregunta J 1d_tema | enunciado ‘ noka._maxima | el dificultad | referencias | i creador
1730 Bl iQué es un compilador? 1 2 12 1

Figura 34. Prueba de Caja Negra

El resultado de la prueba se muestra en laig5:

Pregunta Generada (extroversion)

Cué dirias t, para tode el munde, sobre ; Qué es un compilador?

Figura 35. Prueba de Caja Negra 2
Como se puede observar en el resultado derdabg se ha concatenado

correctamente la cadena 1 con la cadena 2, obteniera salida correcta.

* Prueba d€aja Negra 2basado en particion equivalente:
Un usuario intenta acceder a la aplicacion egomombre valido “alberto” y una
contrasefa valida “alberto123”.

VALIDA NO VALIDA

Usuario 7 caracteres Mas de 7

todos letras caracteres
Menos de 7

caracteres

Distinta de

letras

Contraseia 10 caracteres Mas de 10

caracteres
Menos de 10

caracteres

Tabla 10. Particion equivalente

1. Entrada: usuario “alberto” contrasefia “albertolZ34lida: permitir acceso
(usuario y contrasefia validos se encuentran ragistren la base de datos).

2. Entrada: usuario “alberto2” contrasefia “albertol3alida: no permitir acceso
(usuario no permitido por contener caracteres @uson letras y mas de 7).

3. Entrada: usuario “albert” contrasefa “albertol12alida: no permitir acceso

(usuario contiene menos de 7 caracteres).
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4. Entrada: usuario “alb5er” contrasefa “albertol123lida: no permitir acceso
(usuario contiene menos de 7 caracteres y algumesmletras).

5. Entrada: usuario contrasefa “alberto123” Salido permitir acceso (usuario
se encuentra vacio).

6. Entrada: usuario “1234567” contrasefia “alberto13alida: no permitir acceso
(usuario no valido por no contener ni una solaalemunque contiene 7
caracteres).

7. Entrada: usuario “alberto” contrasefia “ ” Salida permitir acceso (usuario

valido pero contrasefia no es valida).

* Prueba d€aja Negra 3basada en los valores limite:

1. Entrada: usuario “alberto” contrasefa “22222” Salicho permitir acceso,
intentar otra vez: usuario “alberto” contrasefia222’ Salida: no permitir
acceso, intentar otra vez: usuario “alberto” cadf@m “22222” Salida: no
permitir accesa/ intenta 3 vecegusuario valido pero contrasefia no es valida).

2. Entrada: usuario “alberto” contraseifia “22521” Salicho permitir acceso,
intentar otra vez: usuario “alberto” contrasefia4ZBll’ Salida: no permitir
acceso, intentar otra vez: usuario “alberto” ca®f@m “alberto123” Salida:
permitir accesa/ intenta 3 vecequsuario valido pero contrasefia no es valida).

3. Entrada: usuario “alberte” contrasefa “alberto48alida: no permitir acceso,
intentar otra vez: usuario “alberte” contrasendéaio443” Salida: no permitir
acceso, intentar otra vez usuario “alberte” coefias‘alberto443” Salida: no
permitir acceso, intentar otra vez usuario “alferdentrasena “alberto443”
Salida permitir accesd.intenta 4 veceqgusuario y contrasefia no son validos).

4. Entrada: usuario “alberto” contrasefa “alberto3$ailida: no permitir acceso,
intentar otra vez: usuario “alberto” contrasefabéalo123” Salida: permitir
acceso// intenta 2 veces(usuario “alberto” valido y contrasefia “alberto123

valida).
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4.2 Pruebas de integracion

Este tipo de pruebas contienen a los médwdda dplicacion y se prueba el sistema

como un conjunto. En este caso se plantean labgsute integracion desde el punto de

vista estructural, a continuacion se muestra camttas integrado todos los modulos:

index.jsp

I |
i

testEstudiante.jsp |

pppp

estudante isp| resultadosFetudiante js rofeso s
resultadnsEstudianteFinal.]'sg‘ i prenunta generad.isp ‘ prequnta generads 2.5
\l:}r . - \‘ I| ," 3 .
‘ test estlos.isp ‘ ‘ best ooeant4.js ‘ ‘ test ocean indild.jso ‘ n
Y - e |modficar prequnta, 1sp‘ " ‘msertarPrequn 3 159‘
‘test estilos2,jsp‘ ‘test 0cean13.isn‘ ‘test DCean Ind|13.]s|:|‘ 4 - e

‘test estilosS.isD‘

i
kest orean indil? jsp

‘test ocelan12.isl:l‘

Y

‘test ocelanll.isp‘

‘ test estinsd.isp ‘

‘test ocelanlﬂ.isu‘ ‘test oceanl indilU.isD‘

‘test estilosS.isD‘

‘test estilosﬁ.isu‘

‘test ncean9 1sp‘ ‘es 0cean |nd|9 150‘

A ]

‘test estilos?.isp‘

‘test nceanﬁ.isn‘ test ocean indid.isp
A

‘test ncean?.isp‘ ‘test OCEdn indi?.isu‘

‘test estilos&isu‘

‘test nceanﬁ 1SD‘ ‘es ocean indi. 150‘

‘test estilosg.isp‘

A

| test estiéuslﬂ.isn ‘

‘test 0eans, 1sp‘ ‘es ocean inds. 150‘

I

| test estlos1l.jsp ‘

A
‘test ncean4.1sn‘ test ocean indid,jsp
A

| test estlngl2.jsp ‘

‘test nieand, 1SD‘ ‘es DCEAN |nd|3 150‘

T }*\ I

|test estiluslS.isp‘ ‘test 0CEaNZ, 15|3‘ ‘ est ocean indiz. 150‘
Y A

‘test ocean.isu‘ |test OCean indi.isp‘

| test estlng1d.isp ‘

.lll .-".-’?
:
’

testFatlnsFinalizadn. jsn

________________

Figura 36. Diagrama de integracion de los médulos
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4.3 Pruebas de validacion
Con este tipo de pruebas podemos ver quelizaan cumple con los requisitos
que se plantearon en la especificacion, pruebaseban realizado:

 Prueba para ver que la aplicacion identifica loggpales rasgos de la

personalidad del estudiante.

Test Ocean Descripcion
axtraversion tienes rasgos como habladorfa, asertivo/a, energético/a, amigable, domnante...
eres ung persona criticony, frig, dura de corazdn, poco agradecida...

eres una persona organizadae, planificadora, eficiente, flable...

neuraticismo eres uNg persong tensa, ensiose, Herviosae, preocupada...

|
|
| antipatia |
| responsabilidad |
| |
| |

ablerto de mente eres una persona con intereses amplios,imaginativa, original, penetrante...

Figura 37. Prueba validacién 1
* Prueba para ver que la aplicacion clasifica segi# diferentes estilos de

aprendizaje del estudiante.

alberto ,estos son los resiltados obtenidos:

‘ Test Estilos Aprendizaje ‘ Descripcion

| activo | tiendes a retener y comprender mejor la informacidn

| perceptiva | tiendes a preferir los hechos de aprendizage

| vistal | recuerdas mejor lo que ves {imdgenes,diagramas peliculas...)
| secuencial | tiendes a ganar la comprension en pasos lineales

Figura 38. Prueba validacién 2

» Prueba para ver que la aplicacibn muestra las ptaggeneradas al profesor.

Tabla resumen

Pregiiritca Origiricl | Pregimitc Firwcl

i Qué significa que una operacién sea atémica? ;i Qué significa que una operacidn sea atdmica?

+ué significa que una operacidn sea atdmica? Clémo wes, iQué significa que una operacién sca atémica?

£ o8 un procosc zombi? £ Qué o5 un procosc Zombi?

L Qué es un proceso zombi? Cléme wes, ,Qué 85 Un process Zombi?

iCuales son los distintos tipos de capacidades que

cuede desarrollss v g a lo large de. suvida? Heblorapidebapaniindes

Clémo concibes, ,Cuales son los distintos tipos de capacidadss que pusds desarrollar un nific
alo large de su vida?

s Cudles son los distintos tipos do capacidadsos que
pusde desamrcllar wn nific a lo large de su wida?

L Qué significa que una operacidén sea atémica? Qué dirias 1, para todo el mundo, sobre ,Qué significa que una operacidn sea atdmica?

i Qué significa que una operacién sea atdmica? 4 wer site sabes esto, jué significa que una operacién sea atSmica?

Situvieras que explicarselo a un amige como responderias a, Qué significa que una

ué significa que una operacién sea atémica? : 5
s E P cperacién sea atdmica?

Site plantearan la siguiente pregunta, sin obligacién de responderla, como respond a,

i Qué significa que una operacidn sea atémica?

+Cué significa que una operacidn sea atdmica?

i Qué significa que una operacién sea atdmica? ;i Qué significa que una operacidn sea atdmica?

+Cué es un proceso zombi? Cué dirias ti, para todo el mundo, sobre iQué es un proceso zombi?

£ ué o5 un procese Zombi? 2. wer site sabes ssto, (U =5 un procese Zombi?

Zi depende de ti, que tu amige apruebe, Cémo responderias a esta pregunta, ;,Queé es un

1 es un proceso mombi?
&2 i [proceso zombi?

21 te plantearan la siguiente pregunta. sin obligacidn de responderla, como responderias a,

uE E5 un process ZombiT 2
& * i ué 5 un proceso rombi?

£ 00 o5 un procese Zombi? £ Tué o8 un procese Zombi?

;Cudles son los distintes tipes de capacidades que
puede desarrollar un nific a lo largo de su wida?

Queé dirias ti, para tedo el munds, sobre ;Cudles son los distintos tipes de capacidades que
puede desarrollar un nifio a lo largo de su vida?

i Cudles son los distintos tipos de capacidades que
puede desarrollar un nifio a lo large de su wida?

£ wer site sabes esto, 4Cudles son los distintos tipes de capacidades que pucde desarrollar
un nific a lo larzo de su wida?

i Cudles son los distintos tipes de capacidades que

puede desarrollar un nific alo large de su wida?

Si tuvieras que sxplicarsele a vn amige come respenderias a, (Cuales son los distintos tipes

de capacidades que pusde desarrollar un nific a lo large de su vida?
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* Prueba para comprobar que el estudiante realizasbsnline.

@ = = C dar | L httpfilacalhast: S0E0Flayer frestestilos. jsprdid=1 i B

| Test Estilos + |

L |

Test Estilos de Aprendizaje

5. Cnando estoy aprendiendo algo nuevo, me ayuda
& a Hablar de ello
C'b. Pensar en ello

6. S1fuera profesor, yo unpartiyia un curso
@ a. Que tratase acerca de hechos ¥ situaciones de la wida real
Ok, Que tratase de ideas v teorias

7. Prefiero obtener nueva informacion en forma de
@ a. Iégenes, diagramas,graficos o mapas.
O, Instrucciones escritas o informacidn verbal

8. Una vez que comprendo

@ a. Todas laz partes que componen algo, comprends el algo completo.
Ok El alge completo, puede ver cémo encajan las partes de ese alge entre =i

SIGLHENTE

GYel AeRENeRe e ERERERENENETERS.

Progreso
| o m—1 T L L L T r I

e Figura 40.Prueba validacion 4

* Prueba para ver que el profesor puede modificarahoinsertar, confirmar,

modificar y combinar las preguntas generadas papliaacion.

[Pregunta Original [preguntas sin modificar [18

;Jug es un proceso zombi? I.—P"?g"?!m madificadas |3—

Combinar con patren:

b achvo e.)r’

» extroversion @

» antipatia 9
» responsabilidad 9

» nevroticismo @

Pregunta Generada (perceptivo)

Cdmo concibes, jQué es un proceso zombi?

Gllle e e e,

» abierto de mente @

= R
1
Madficar —

SIGUHENTE

" Insernar pragunta Borrar preguntas

Figura 41. Prueba validacion 5
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* Prueba para comprobar que la aplicacion transfdasgreguntas segun los
resultados obtenidos en los tests.

Pregunta Generada (perceptivo)

Camo conctbes, ;Oue es un procese zomba?

Figura 42. Prueba validacion 6

* Prueba para ver que el sistema almacena las npeggantas en la base de

datos.
| id_usuano | nombre I enunciada p_original estilo
13 3434 pedm Qué diriag i, para todo el mundo, sobre iLos atibutog b jLos atributos heredados e suelen ugar en @' extroversion
3435 pedo Intentar cambiar el contexto de la pregunta, pulse el botd.!  ;Los atrbutos heredados se suelen usar en 2.’ abierto de mente
3433 pedm A wer gi e sabes esto, jLos atibutos heredados se suele'” Loz atributos heredados ze suelen uzaren a..'  antipatia
3432 pedwo Sidepende de ti, que tu amigo apruebe, Cdmo responde.’ Loz atnbutos heredados se suelen uzar en a:o! responsabilidad
343 pedmo Site plantearan la siguiente pregunta, sin obligacion der.o!  iLos atibutos heredados se suelen usar en 2o’ neuroticismo

Figura 43. Prueba validacion 7
* Prueba para observar que el estudiante puede rdesgpreguntas que se

generaron para sus diferentes estilos de apreadizgos de personalidad.

Pulsa aquella pregunta que entiendes mejor

|Cc'>mo concibes, jOue significa que una operacisn sea atdrmica? ®
|¢Qué significa que una operacidn sea atémica? 9]
Progreso
=T ]
Figura 44. Prueba validacion 8
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* Prueba para comprobar que el programa cumple soprilocipios de Interacion

Persona-Ordenador y que sea usable.

>

-
iBIEIN!
Has completado Ia primera parte,

puedes continuar con la siguiente o salir de la aplicacion

.“.
-ﬂ @ De forma individual < Con un acompafiante e

Figura 45. Prueba validacion 9
* Prueba con mediciones de reloj, para comprobatlajaelicacién tarda menos
de un minuto en las interacciones en los tests gomeale una hora en la

transformacioén de las preguntas en la base de.datos

4.4 Pruebas de aceptacion

Este tipo de pruebas son realizadas por laarios sobre el sistema al completo, con
el fin de ayudar a corregir errores que no se halgtectado y poder mejorar la
aplicacion en aspectos relacionados de cara dadeaticion Persona-Ordenador. Se han
realizado dos pruebas; la primera con diez estteae Informética y la segunda con
diez usuarios no informaticos. De ambas pruebadase extraido los resultados
almacenados en la base de datos, con la aplica@éntandose en el enlace publico
http://flyer.no-ip.info/Flayer

4.4.1 Informaticos

Diez estudiantes de Informatica de la URJC realizael test de “Big Five” o de
cinco grandes rasgos y el test de “Felder” o tesEstilos de Aprendizaje y después
votaron las preguntas generadas por la aplicacion.

A cada estudiante se le asigné un usuario y uniasaiia. La duracién estimada de

la prueba fue de dos horas. Los resultados se ranest la Tabla 10.
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1 Mala En algunas ocasiones
2 Interesante En algunas ocasiones
3 Interesante En algunas ocasiones
4 Buena Si
5 Interesante Si
6 Buena En algunas ocasiones
7 Normal Si
8 Interesante En algunas ocasiones
9 Mala Si
10 Normal Si

Tabla 11. Resultados de la prueba con los alumnos thformatica

Interesante
m Normal
Buena

B Mala

Figura 46. Gréfica con los resultados de la prueba con los alumnos de Informéatica

Las opiniones principales recogidas en el teshtsfaccion son las siguientes:

e “Se consigue una descripcion final mas personabzatial vez pondria mas
preguntas por pantalla. Me ha parecido buena laaide poner chistes entre
algunas preguntas para que no se hiciese tan pegsfo los chistes podrian
ser mejorables, aunque el de la bici me ha gustado”

* “Me parece bien que haya mas preguntas acerca denismo tema ya que en

ocasiones es necesario especificar mas acercagte’al
Algunos estudiantes confundieron la “F” maylacde la URL de la pagina de

Flayer y otros tuvieron dificultad en encontrabetdn de siguiente de la aplicacion en

la pagina de los tests.
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4.4.2 No informéaticos

Diez estudiantes no informaticos realizaron el destBig Five” o de cinco grandes
rasgos y el test de “Felder” o test de Estilos gecAdizaje. Se realizé en diferentes dias
y asignando un usuario y una contrasefia a caddaulos usuarios.

Los resultados se muestran en la Tabla 11.

1 Buena Si
2 Muy Interesante Si
3 Buena Si
4 Buena Si
5 Muy Interesante En algunas ocasiones
6 Buena Si
7 Buena En algunas ocasiones
8 Muy Interesante Si
9 Buena Si
10 Interesante Si

Tabla 12. Resultados de la prueba 2 con estudiantas informaticos

B Muy Interesente
M |nteresente

Buenra

Figura 47. Grafica de resultados de la prueba 2 coestudiantes no informaticos

Los diez usuarios (100%) votaron por la pregua adaptada, sus opiniones
principales recogidas en el test de satisfacciénassiguientes:
* “Me parece una aplicacion muy interesante, ya qaecbnseguido acertar en
mi personalidad y describirme como soy.”

* “A mi me ha parecido muy buena, aunque yo mejotadahistes.”
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Capitulo 5: Conclusiones v trabajo futuro

5.1 Logros alcanzados

Se han cumplido los objetivos establecidosrdar una aplicacion capaz de generar

automaticamente las preguntas, y con valoracioitiyegor parte tanto de usuarios

informaticos y no informéticos demostrando su Uiial.

Se comenta ha continuaciéon como se han cumplidetpssitos establecidos:

Se ha conseguido que la aplicacion identifique posicipales rasgos de
personalidad de un estudiante mediante el tesFBgrOCEAN.

Se ha conseguido que la aplicacion clasifique taldeante segun sus estilos de
aprendizaje mediante el test de Estilos de Apreeliz

Se ha conseguido que el programa una vez ha addpggreguntas para cada
estudiante, se las mostrase al profesor para e pésliese confirmarlas,
modificarlas o combinarlas con los diferentes rasge personalidad del
estudiante.

Se ha conseguido que el estudiante complete olalintests de Personalidad y

Estilos de Aprendizaje mediante el lintp://flyer.no-ip.info/Flayer

Se ha conseguido que el profesor pueda insertalifioaw y borrar las preguntas
de la base de datos mediante los modulos correspaes en la aplicacion.

Se ha conseguido que la aplicacion adapte las mEguautomaticamente
mediante los resultados obtenidos en los testsedeoRalidad y de Estilos de
Aprendizaje.

Se ha conseguido que la aplicacion almacene |lggimpies adaptadas para cada
estudiante en la base de datos.

Se ha conseguido que el estudiante revise las miEgUgeneradas
automaticamente y pueda elegir la que consideremgj@ entiende.

Se ha conseguido que la velocidad de respuestafsear a un minuto en las
interacciones con los test y menor de una horaaemmahsformacién de las
preguntas en la base de datos.

Se ha conseguido que la aplicacion funcione de docaoncurrente, por ello
permite que los estudiantes interactlien con eflast@ la vez y no tengan que

hacerlo de forma secuencial.
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5.2 Trabajos futuros

Se podrian incluir estas ampliaciones comuajmafuturo:

* Poner todas las letras de la URL en minuscula parabtener confusiones en

los usuarios.

* El botdn de siguiente colocarlo en un lugar cemtrdel la pagina para conseguir

gue sea mas visible.

* Permitir que las preguntas se importen automatintende plataformas e-
learning como Moodle o b-learning como las Will |00

* Afadir mas posibilidades de modificacion y confioida de las preguntas para

el profesor.
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Anexo A: Diagramas de

casos de uso

En esta parte se muestra los diagramas des asouso, de una forma mas

descriptiva:

CASO DE USO VALIDAR U

SUARIO (Usuario y Profesor):

Actor

Sistema

1.El sistema muestra el interfaz al usua

o

2.El usuario introduce nombre y clave

acceso

de

3.El usuario cliquea en el boton de acef

ytar

4. El sistema valida su nombre y su clg

de acceso y da paso al siguiente interfagz.

nve

Caminos alternativos:

-Paso 2 y 3: El usuario cliquea en el boton borrar

-Paso 2 y 3: El usuario cierra la ventana.

-Paso 2: El usuario introduce nombre y

clave desy no pulsa ningun botén.

-Paso 4: El sistema no valida el nombre y su ctiev@cceso, con motivo de no es

dado de alta en la base de datos.

tar

CASO DE USO GESTIONAR PREGUNTAS (Profesor):

Actor

Sistema

1. El

gestionar las preguntas.

sistema muestra el interfaz

de

2. El usuario pulsa Modificar.

3. El

modificar la pregunta.

sistema muestra el interfaz

4. El

modificada y pulsa Confirmar.

usuario introduce la pregun

ta

5. El

gestionar las preguntas.

sistema muestra el interfaz

6. El usuario elige un patrén y pul

Sa
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Modificar.
7.El sistema muestra el interfaz |de
combinar preguntas

8. El wusuario introduce la pregunta

combinada y pulsa Confirmar
9.El sistema muestra el interfaz |de
gestionar las preguntas.

10. El usuario pulsa Siguiente
11. El sistema muestra la siguiente
pregunta.

12. El usuario pulsa Insertar Pregunta
13. El sistema muestra el interfaz |de
insertar preguntas.

14. El usuario escribe la pregunta y pulsa

Insertar y Volver.
15. El sistema muestra el interfaz |de
gestionar las preguntas.

16. El usuario pulsa Borrar.
17. El sistema muestra el interfaz |de
borrar preguntas.

18. El usuario elige una pregunta y pulsa

el boton de Borrar y Volver.
19. El sistema muestra el interfaz |de

gestionar las preguntas.

Caminos alternativos:

-Pasé 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16,18: el usuarioaia ventana.

-Paso 4, 8: el usuario introduce la pregunta yulsgpconfirmar.

-Paso 16: el usuario elige una pregunta

y no milbatén de Borrar.
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CASO DE USO REALIZAR TEST SATISFACCION (Profesor):

Actor

Sistema

1. El sistema muestra el interfaz del t

de Satisfaccion.

est

2. El usuario elige una opcion, introdu

una descripcion y pulsa Cerrar Sesion.

ce

3. El sistema muestra el interfaz de vali

usuario del Profesor.

Caminos alternativos:

Paso 2: El usuario cierra la ventana.

Paso 2: El usuario elige una opcion y no pulsa#bde Cerrar Sesion.

Paso 2: El usuario no elige una opcion y pulsa&rbde Cerrar Sesion.

dar

CASO DE USO REALIZAR TEST SATISFACCION

(Estudiante):

Actor

Sistema

1. El sistema muestra el interfaz del t

de Satisfaccion.

2. El usuario elige una opcion, introdu

una descripcion y pulsa Cerrar Sesion.

ce

3. El sistema muestra el interfaz de vali

usuario del estudiante.

Caminos alternativos:

Paso 2: El usuario cierra la ventana.

Paso 2: El usuario elige una opcion y no pulsa#bde Cerrar Sesion.

Paso 2: El usuario no elige una opcion y pulsa&rbde Cerrar Sesion.
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CASO DE USO VER PREGUNTAS MODIFICADAS:

Actor

Sistema

1. El

gestionar las preguntas.

sistema muestra el interfaz

de

2. El usuario pulsa el boton de Siguients

U

3. El sistema muestra el interfaz de

preguntas modificadas.

ver

4. El usuario pulsa el botén de Cer

Sesion.

rar

5. El sistema muestra el interfaz de vali

usuario del Profesor.

dar

Caminos alternativos:
Paso 2 y 4. El usuario cierra la ventana.
Paso 4: El usuario pulsa Realizar test S

Paso 4: El usuario no pulsa el boton de

atisfaccion

Cerransesi

CASO DE USO REALIZAR TEST ESTILOS DE

APRENDIZAJE:

Actor

Sistema

1. El sistema muestra el interfaz del t

de Estilos De Aprendizaje.

2. El usuario elige una opcién y pulsa

boton de Siguiente.

el

3. El

siguiente pagina del test de Estilos

sistema muestra el interfaz

Aprendizaje.

4. El usuario pulsa el boton de Finalizar

5. El sistema muestra el interfaz de test

Estilos de Aprendizaje Finalizado.

est

de
de

De
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Caminos alternativos:

-Paso 2 y 4: El usuario cierra la ventana.

-Paso 2: el usuario no elige una opcién y pulsaiSige

CASO DE USO REALIZAR TEST OCEAN:

Actor

Sistema

1. El sistema muestra el interfaz del t

de Ocean.

est

2. El usuario elige una opcién y pulsa

boton de Siguiente.

el

3. El

siguiente pagina test de Ocean.

sistema muestra el interfaz

4. El usuario pulsa el botén de Finalizar

5. El

Resultados de los test.

sistema muestra el interfaz

Caminos alternativos:

-Paso 2 y 4: El usuario cierra la ventana.

-Paso 2: el usuario no elige una opcién y pulsaiSige

de

de

CASO DE USO VER RESUL

TADQOS:

Actor

Sistema

1. El sistema muestra el interfaz de tes

Ocean.

2. El usuario pulsa la opcion de Finaliza

r.

3. El sistema muestra el interfaz de

Resultados obtenidos.

4. El usuario pulsa Cerrar Sesion.

5. El sistema muestra el interfaz de vali

usuario del Estudiante.

Caminos alternativos:

Paginal66

Alberto Redondo Hernandez

( de

los

dar




Generacion automatica de preguntas adaptadas

-Paso 2 y 4: El usuario cierra la ventana.

-Paso 4: El usuario no pulsa Cerrar Sesion.

« CASO DE USO VOTAR PREGUNTAS:

Actor

Sistema

1. El sistema muestra el interfaz de vatar

las preguntas.

2. El usuario elige una pregunta y pulsa

botén de Siguiente.

el

3. El sistema muestra el interfaz de vatar

las preguntas, con la siguiente pregunta.

4. El usuario pulsa Salir.

5. El sistema muestra el interfaz de vali

usuario de Estudiante.

dar

Caminos alternativos:

-Paso 2 y 4: El usuario cierra la ventana.

-Paso 2: El usuario no elige una pregunta y pulbatén de Siguiente.

-Paso 2: El usuario elige una pregunta y

no pulbatén de Siguiente.
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Anexo B: Diagramas de secuencia

A continuacion se muestra un diagrama de setaeque describe el recorrido del

estudiante en primera instancia:

sd Estudiante J

Usuario Validar Usuario Test Estilos TestEstilosFinalizado TestOcean Ver Resultados TestSatisfaccion

1 : Introduce usuario y contrasefia()

2|1 Validar datos() 3 : opcién siguieJ\te() ‘

I

: Datos Test Estilos()

EN

: Elige opcion individual o colectiva()

6 : opcion sigujente()

<

7 : Datos tests

<l
< ) i
J 8 : |pulsa Cerrar Sesién() 9 : pulsa Realizar Test()

A

10 : pulsa Cerr(ar Sesion()

Figura 48. Diagrama de secuencia del estudiante jpnera instancia

En el siguiente diagrama, se muestra el relmdel estudiante en segunda instancia:

sd Estudiante )

Usuario ValidarUsuario Votar Preguntas

1 : Intrc

duce usuario y contrasefia()
2 : Validar datos(

3 : Opciodn siguiente()

b

[}4 4 : Salir() L

Figura 49. Diagrama de secuencia del estudiante segla instancia
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Seguidamente se muestra el diagrama de iberael usuario Profesor, que describe

el recorrido del Profesor en el sistema:

Test Satisfaccion

sd Profesor )

Borrar preguntg Ver resultado

Usuario | | Validar Usuarig Gestionar preguntﬁs Modificar preguntd Combinar pregunﬁ Insertar preguntfz
1 1 Introduce usuario y contrasefia()
2 : Validar datps() 3 . patos preguntal()
4 : Modificar() D
5 : Datos pregunta() -
.« - - J
6 : Combinar()
7 : Datos preguntas(; o |
B 8 : Insertar() J
9 : Datos preguntas() -
« 7 J
10 : Borrar() L
11 : Datos preguntas modificadas() 12 : Realizar Test()
) m
B 13 : Cerrar Sesion(| J
)
14 : Cerrar Sesion(

Figura 50. Diagrama de secuencia del profesor
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Anexo C: Evolucion del diseiio centrado en el

usuario

La evolucion del disefio centrado en el usuariositia una parte muy importante
del proyecto, ya que se ha intentado facilitantaraccion Persona-Ordenador. Veamos

unos ejemplos de la evolucion de los interfaces.

Este fue un disefio inicial del interfaz deestcdel estudiante y del profesor, como

podemos observar en la Figura 51:

iBienvenido!

Usuario:
Clave: |

Acceder | Borrar

Terminar ido - li @ =

Figura 51. Interfaz de acceso inicial
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En este interfaz se observé que el logo enagnande, por lo tanto se mejoro en el

siguiente modelo, como se puede ver en la Figura 52

iBienvenido!

Usuario: |
ciave: |

Acceder Borrar

Figura 52. Interfaz de acceso evolucion 2

Este interfaz mejord respecto del anteriorgperunificaba el acceso del estudiante y
del profesor, debido a ello se pensé en separacaiso de un estudiante y de un
profesor, de esta manera el acceso a la aplicaeida independiente, para ello se creé
dos interfaces, incluyendo el logo de la aplicaciondisefio con fondo oscuro donde la
informacion importante se encuentra en fondo blamugntando que el usuario la
pueda leer con facilidad, del mismo modo, se intluy boton de ayuda e informacion
para contactar con el administrador:
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Con esta aplicacion podra adaptar
preguntas en funcion de patrones como:

-Activo,Reflexivo,Perceptivo, Intuitivo, Visual, Verbal.
-Extroversion, Introversion, Cordialidad, Antipatia,
Responsabilidad, Desorganizacion.

-Estabihidad Emocional, Neuroticismo, Abierto de
Mente. ..

Agi el alumno recibira las preguntas mas cercanas a su
personalidad y las comprendera con mayor tacilidad.

|

Figura 53. Interfaz de acceso evolucion 3

Con esta aplicacion podras encontrar tu
tipo de personalidad. entre los que se
cneuentran:

-Activo,Reflexivo, Perceptivo.Intuitivo, Visual, Verbal.
-Extroversion, Introversion, Cordialidad, Antipatia,

Responsabilidad, Desorgamzacion.
-Estabihdad Emocional, Neuroticismo, Abierto de
Mente. ..

(Cual sera el tuyo?, jHaz el test y lo descubriras!

Figura 54. Interfaz de acceso evolucion 4
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Otro ejemplo de la evolucion del disefio cetdraen el usuario, lo podemos
encontrar en las paginas de los test, en la Figbrae muestra un disefio inicial del

interfaz:

| 1] Test1

Test Fstilos de Aprendizaje

1.Entiendo mejor algo cuando

@z lo intento o lo prugho
Ob pienso en ello

2.Y o me considero mas bien

@ a Realista
Ob. Innovador

3.Cuando pienso en lo que hice aver, lo mas frecuente es que obtenga

@ a Una imagen
O, Palabras

4. Tiendo a

@ a Comprender detalles de un tema o matetia pero puedo tener una idea difusa de su estructura global

Ob Comprender la estructura global pero tener una idea difisa de los detalles

Figura 55. Interfaz de test inicial

En los siguientes interfaces se muestra ldueMm que tuvo los test de cara a

mejorar la interaccion Persona-Ordenador:
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Siguiente

Figura 56. Interfaz de test evolucion

Test Estilos de Aprendizaje

1.Entiendo mejor algo cuando

G a lomtento o lo prueho
Ob. piense en ello

2.Yo me considero mas bien

) 4 Realista
Ob. Innevador

3.Cuando pienso en lo que hice ayer, lo mas frecuente es que obtenga

& a Una imagen
O, Palabras

4.Tiendo a

& a Comprender detalles de un tema o materia pere puedo tener una idea diﬁ'_m_a de 51U Estructura gioi:)a'l
Ob. Comprender la sstructura g’l_'obal pero tener unaidea difusa de los detalles

) LeNEXEXeXEXEYEXEYENEXENETENS)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Figura 57. Interfaz de test evolucién 2
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—
>

Test Estilos de Aprendizaje

13. En las clases que he recibido
@ a Normakmente he conseguide saber muche de los estudiantes.
O'b. Rarametite he conseguide saber mucho de los estudiantes.

14. Cuando leo literatura realista, prefiero
@ a Algo que me ensefie nuevos hechos o me cuente cémo hacer adgo
Ob, Algo que me de nuevas ideas en las que pensar.

15. Me gustan los profesores
®a Que ponen muchos diagramas en la pizarra
Ob, Que dedican mucho tiempo a explicar

16. Cuando analizo una historia o una novela
@ a Pienso enlos sucesos e intento unirlos para descubrir las tramas ocultas

O'b. Sélo sé cudles son las tramas ocultas una vez que he terminade de leer ¥ tenge que velver atras para sncontrar
los sucesos que las demuestran

SGUIENTE

Progreso

Figura 58. Interfaz de test evolucion 3

Como se observa en los ejemplos anteriores, seantgie los interfaces tengan
consistencia a la hora de cambiar de un interfaizcay del mismo modo que usuario

tenga sensacion de progreso.
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Anexo D: Problemas solventados

Principalmente en el desarrollo de este prwyean surgido tres grandes problemas:

» EIl primer problema aparecié cuando no se mostrédmmildes en las paginas
Jjsp, el problema se solucioné al revisar la codifion de la base de datos. En
particular, cuando se instala MySQL si no se e$ipaciina codificacion de la
base de datos se configura por defecto LATIN1 (8859-1), incompatible con
UTF-8, que es una codificaciéon distinta en algunasegadores web. Por lo
tanto salen por pantalla signos equivalentes ectdificaciones y por lo
consiguiente no salen ni las “ii”, ni las tildesraPsolucionar este problema se

cambio la configuracion de la base de datos a UTF-8

* El segundo problema aparecié en los test de aetish ya que la informacion
que se recogia de las opiniones de los usuariabaesiodificada en codigo
ASCII, y al almacenarla en la base de datos My@gharecian caracteres
equivalentes y no se entendia la informacién. Balicionar dicho problema se
realizé un procedimiento de conversion de carasteaea UTF-8.

» El tercer problema aparecioé cuando se quiso hacaplicacion concurrente de
forma que todos los usuarios pudieran realizatdes a la vez y no de forma
secuencial. Para solucionar este problema, se gulanariable de sesion en la
URL de esta manera, se sabe que usuario esta annuaiento y en cada

pagina .jsp.
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Anexo E: Manual de instalacion

Para el correcto funcionamiento de la aplimacse necesita tener instalado dos
programas el gestor de la base de datos MySQLsegreidor donde corre la aplicacion

en este caso Tomcat, a continuacién se espedgfioatilacion de cada uno de ellos:

» Instalacion y configuracion de MySql:
Paso 1. Bajarse el programa en la pagina

http://dev.mysqgl.com/get/Downloads

Paso 2. Ejecutar el archiveetup.exe.

Paso 3. Nos sale un menu para elegir el tipo de instala@t@gircustom,
pulsamos Next.

Paso 4. Nos sale la pantalla de Custom Setup, elegir Next.

Paso 5. Nos aparecera Wizard Complete, marcamos la cé€idafigure
the MySql Server now y pulsamos Finish”

Paso 6. Nos aparecera la ventana de configuracion del danvi
marcamos “Detailed Configuration” y pulsamos Next.

Paso 7. En la siguente ventana nos aparecera la configuracie
instancia, elegimos Developer Machine y pulsamod.Ne

Paso 8. En la siguiente ventana pulsamos Multifunctionaltabase y
pulsamos Next.

Paso 9. En la siguiente ventana pulsamos Manual Settingarcamos
Concurrent conections, elegimos 800 y pulsamog.Nex

Paso 10. En la siguiente ventana marcamos, Install As Wirgl®ervice y
Include Bin Directory in Windows PATH y pulsamosxtle

Paso 11. En la siguiente ventana marcamos Modify Securititi®gs vy

elegimos un usuario y una contrasefia y pulsamos Nex

* Instalacion y configuracién de TomCat:
Paso 1. Bajarse el programa en la pagina

http://tomcat.apache.org/download-60.cgi

Paso 2. Seguir la instalacion dejando las opciones poratiefe

Paso 3. Establecer un usuario y una contrasefia de accesovalor.
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Paso 4. La ruta donse se cuentra sera C:\Archivos de pmogy&pache
Software Foundation\Tomcat 6.0, creamos una caflaeteada Flayer e
introducimos los archivos del proyecto que se emtae en la carpeta
web de Flayer del cd.
Paso 5. Introducimos la carpeta que hemos creado con dsvar en el
directorio Webapps de Tomcat.
Una vez instalados estos dos programas nacesst bajarnos el conector entre
MySql y TomCat, no lo podemos bajar de
http://dev.mysql.com/downloads/connectoidiéspués tendriamos que introducirlo en la

carpeta de bibliotecas de Tomcat, con ello ya podemgjecutar la aplicacion

escribiendo en nuestro navegaltip://localhost:8080/Flayer

También la aplicacion se ha desarrollado doseevicio No-ip, mediante el cual
permite identificar el ordenador, con un nombreddeinio facil de recordar. Una de
sus principales ventajas consiste en que si ebr@as se apaga, al volver a encenderse
el servicio No-ip actualiza la ip automaticamentasy se puede seguir accediendo al

dominio http://flyer.no-ip.info/Flayer
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Anexo F: Manual de usuario

Ventana de inicio de la aplicacion:el usuario elige entre estudiante y profesor,

contiene los siguientes botones:
» Estudiante: Ir a pagina de acceso de estudiante.
» Profesor: Ir a pagina de acceso de profesor.

* Icono carta: Contactar con el administrador de la aplicacion.

Ventana acceso estudiante y Ventana de acceso psafe el usuario se valida para

entrar a la aplicacion, contiene los siguienteses:
» Acceder: Valida el usuario y la contrasefia introducidos.
e Borrar: Borra el usuario y la contraseia introducidos.

e Ayuda: Ir a pagina de ayuda.

Ventana de test de Estilos de Aprendizaje y de tesDcean: el usuario puede

responder a las preguntas del test, contienedogesites botones:
» Siguiente:Pasa a la siguiente pagina de test.

* Eleccion: Marca la opcion de la pregunta.

Ventana eleccion de test Ocean individual o colabativo: donde el usuario elige el

tipo de test que va a realizar, contiene los sigagbotones:
* Continuar: Pasa a la siguiente pantalla, segun la opciéndeleg
» Eleccion: Marca la opcion del tipo de test que se quierkzaga

» Salir: Cerrar sesion en la aplicacion.

Ventana de resultados del estudianteel usuario obtiene los resultados del test,

contiene los siguientes botones:
» Cuéntanos que te ha parecidoPasa a la pantalla de test de Satisfaccion.

» Cerrar Sesion: cierra sesion en la aplicacion.
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Ventana de test de Satisfaccionel usuario puede responder las preguntas del test,

contiene los siguientes botones:
» Eleccion: Marca la opcion elegida.

» Cerrar Sesion: cierra sesion en la aplicacion.

Ventana de votacion de preguntasel usuario puede elegir la pregunta a votar,

contiene los siguientes botones:
» Eleccion: Marca la opcion de la pregunta
» Siguiente: Pasa a la siguiente pregunta.

» Salir: Cierra sesion en la aplicacion.

Ventana de gestionar las preguntas:el usuario puede gestionar las preguntas

generadas por la aplicacion, contiene los sigusendéones:

* Modificar: Pasa a la pagina de modificar preguntas si noasmdrcado un
patrén por el contrario, pasa a la pagina de coanlgreguntas.

» Siguiente: Confirma la pregunta actual.

* Insertar pregunta: Pasa a la pagina de insertar preguntas.
» Borrar pregunta: Pasa la pagina de borrar preguntas.

» Salir: Cierra sesion en la aplicacion.

* Ayuda: Pasa a la pagina de ayuda.

Ventana de modificar preguntas: el usuario puede modificar la pregunta elegida,

contiene los siguientes botones:

* Modificar: Confirma la modificacién elegida.

Ventana de combinar preguntas:el usuario puede combinar las preguntas elegidas,

contiene los siguientes botones:

e Combinar: Confirma la combinacién elegida.

Ventana de insertar preguntas:el usuario puede insertar preguntas en la base de

datos, contiene los siguientes botones:

* Insertar: Inserta la pregunta en la base de datos.
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» Eleccion: Marca la opcion elegida.

* Volver: Vuelve a la pagina de gestionar las preguntas.

Ventana de borrar preguntas: el usuario puede borrar preguntas de la basetds,da

contiene los siguientes botones:
* Borrar: Borra la pregunta de la base de datos.
» Eleccion: Marca la opcién elegida.

* Volver: Vuelve a la pagina de gestionar las preguntas.
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