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La comunicacion audiovisua
en la escuela

En un comienzo de siglo en que los discursos

dirigidos ceden protagonismo a los interactivos,

persisten serias dificultades de la escuela para

utilizar los medios audiovisuales en sus aulas. El

autor propone un intere-

sante modelo de analisis de mensajes mediaticasvindica un
entorno de "educomunicacion" que prime la capacidi
interpretar.

Los informes sobre consumos culturales ponen defigstno que
los nifios y adolescentes dedican mas tiempo a ledios
audiovisuales que a cualquier otra oferta de ot@&s horas
destinadas a ver la television, jugar con los \jigksgos 0 escuchar
musica se han triplicado respecto a las empleadbesee o practicar
algun deporte, y las distancias se agrandan masicuse trata de
otras actividades de ocio que impliquen salir agjan.

Esta tendencia va a seguir en aumento, pues lalglabion de las
comunicaciones y las nuevas tecnologias de lam#oion van a
propiciar que "en el futuro, el consumo de medimdi@visuales(...)
vaya a seguir creciendo, convirtiéndose en la siggooupacion del
ser humano tras el suefio". (...)

(...) Es en esta sociedad del entretenimiento doadestuela
todavia no encuentra una metodologia apropiadaypitizaar todos
estos medios audiovisuales en sus aulas, porquexiste una
tradicion de uso académico de esas fuentes denatdn, debido a
gue los medios clasicos (television, radio, video)han sabido
resolver problemas curriculares globales. Aun hayg se utilizan,
en muchos casos, para actividades transversalegalitula sobre
el tema de la paz, unas diapositivas para la edrcaexual, etc, o
como material complementario -por ejemplo, en Ee@anza de los
idiomas, donde alguna editorial ya incorpora elewido los
disquetes con juegos de ordenador-.

Sin embargo, los medios interactivos (CD-Rom, h&€r poseen
caracteristicas diferentes, porque segun el profasan de Pablos
Pons (1999), "la industria ha visto claro que duro esta en
habituar a los nuevos usuarios en estas tecnologisde edades
tempranas".

Efectivamente, estos nuevos videoalumnos, quenlegia escuela
con habilidades de navegacion ya adquiridas, sgram mejor en
un modelo de ensefianza multimedia que engloba, iexégenes y
sonido y les permite moverse libremente y expldran).

(...) Hoy por hoy, no se puede afirmar que la eddca@sté
completa, porque no se ha alcanzado la "educonuidita Las
instituciones deberan dar una respuesta rapidaeytada que
resuelva, de una vez por todas, la asimetria adaagie enfrenta a
unas generaciones que consumen muchos medios sudieg con
una insuficiente "educomunicacion”. A mayor consuoudtural
debe darse una mayor oferta de herramientas dpretcion. La
imagen necesita de un "saber leer”, lo que entradlamas de
comprender los coédigos especificos de los mediosa u
decodificacion adecuada de los mismos, porque #gém, a pesar
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de su valor iconico, no solo representa una radligmo que la
interpreta. Por tanto, no se necesita solamente una
"educomunicaciéon”, sino también una "edudecodif@dcde los
codigos. De ahi que la enseflanza no solo deba naplate
asignaturas relacionadas con las técnicas audaesusino que
tiene que incluir sobre todo conocimientos de lagem en si.
Conocer la imagen no se convierte asi en un merose, sino en
una obligacién. Las instituciones deben buscar tosdios
necesarios para la formacion del nuevo lector, avég de
propuestas que sobrepasen la optatividad que ectoalo el sistema
educativo y aseguren la alfabetizacion universatligatoria en los
lenguajes de los medios audiovisuales.
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