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¢Qué es la Innovacién Educativa?

“La definicion de innovacion educativa contempla diversos aspectos: tecnologia, didactica,
pedagogia, procesos y personas. Una innovacion educativa implica la implementacion de un
cambio significativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.”
https://observatorio.tec.mx/edu-news/innovacion-educativa

“La innovacion educativa es un proceso que implica un cambio en la ensefianza y se basa en
cuatro elementos fundamentales: las personas, el conocimiento, los procesos y la tecnologia.”
https://www.educo.org/blog/innovacion-educativa-que-es

La Innovacién Educativa:

e Esun proceso intencional, planeado, deliberado y sistematizado.

e Se sustenta en la teoria y la reflexion.

e Responde a unas necesidades de transformar las practicas educativas para mejorar el
logro de sus objetivos.

e Necesita introducir cambios que produzcan una mejora.

e/ Supone la conjuncion de hecho, personas, situaciones e instituciones.



https://observatorio.tec.mx/edu-news/innovacion-educativa
https://www.educo.org/blog/innovacion-educativa-que-es

¢Qué es la Innovacién Educativa?

El alcance de la innovacidon es otro aspecto importante a tener en cuenta, puede ser en el
ambito del aula, del centro/instituciéon o universal (proyectos i+D+i, articulos en revistas
cientificas de prestigio, etc.).

Innovar no siempre es sindbnimo de investigar, la investigacion educativa es la forma natural y
deseable de llegar a la innovacién (transformacion de las practicas educativas). La innovacion
se sustentara en la investigacion y no siempre culminara este proceso en innovacion.

La innovacién lleva asociada, ademas de investigacion, la asimilacién de la tecnologia y
metodologias aplicadas. Y requiere de sistematizacion, formalizacién, seguimiento vy
evaluacion.

https://www.youtube.com/watch?v=aHNIXB_6ZWo



https://www.youtube.com/watch?v=aHNlXB_6ZWo

v ¢Qué es la Innovacién Educativa?

¢Por qué es importante innovar y en que nos pueden ayudar las tecnologias?
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¢Qué es la Innovacién Educativa?

TIC, TACy TEP

Las TIC se corresponden con las siglas Tecnologias de la Informacién y Comunicacién, estas son genéricas,
no solo pertenecen al ambito educativo, facilitando la gestién de la informacion y su transmision
(comunicacion).

En concreto haciendo referencia al uso de las TIC, pero dentro de la educacion, encontramos las TAC,

Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento. Explican el uso de las TIC como herramienta para ayudar en
los procesos formativos, teniendo en cuenta la parte metodoldgica para integrarlas en el modelo educativo.

Las TEP son las Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacion, en este caso vamos un nivel mas
alld y aprovechamos las caracteristicas sociales de la web 2.0 (tecnologias participativas) todos podremos
crear conocimiento. Aprendizaje pro-activo: puente entre el aprendizaje individual y el colectivo. Relacionadas
con estas ultimas también se habla de las TRIC (Tecnologias de la Relacion, Informacién y Comunicacion),
que conciben a la tecnologia como algo mas que un recurso educativo, instrumento de participacion,
comunicacion y colaboracion, que incluye ademas a profesores, familias y la comunidad en general.

Claves:
° Empoderar: conceder poder (poder de la
informacién)
e  Comunidades virtuales de aprendizaje
e Inteligencia colectiva
° Inclusién y Diversidad,




v ¢Qué es la Innovacién Educativa? O

TIC, TACy TEP

Un uso adecuado de las TIC y las TAC facilitara la cooperacion y dara sentido a las TEP. Estas
ponen de manifiesto una forma diferente de consumir los medios tradicionales, aparece una
mayor interaccion y colaboracion.

Las TEP son un paso mas alla, no solo hablamos de comunicacion, hablamos de crear
tendencia, de transformar, de aportar.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigqo=6183861
https://triclab.es/educacion-inclusiva-el-escenario-vivo-donde-el-factor-relacio
nal-multiplica-aprendizajes/
http://revistas.upel.edu.ve/index.php/dialogica/article/view/9124

https://sites.google.com/site/portafolioisisv10/que-son-tac-y-tep
ﬂ https://www.instagram.com/p/COXkHlIjluQy/



https://sites.google.com/site/portafolioisisv10/que-son-tac-y-tep
https://www.instagram.com/p/COXkHIjluOy/
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6183861
https://triclab.es/educacion-inclusiva-el-escenario-vivo-donde-el-factor-relacional-multiplica-aprendizajes/
https://triclab.es/educacion-inclusiva-el-escenario-vivo-donde-el-factor-relacional-multiplica-aprendizajes/
http://revistas.upel.edu.ve/index.php/dialogica/article/view/9124
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. / Campo dentro de la neurociencia (estudio del sistema nervioso) cuya finalidad es :
comprender como funciona el cerebro para aplicarlo a la mejora de los procesos de

/ ensefianza-aprendizaje, gira entorno a tres grandes ejes:

| e Neurociencia
/ e Psicologia
e Pedagogia
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PEDAGOGIA

. Dentro de los objetivos de la
. neuroeducacién  destacan  los
. siguientes cuatro:

Facilitar la comprension del proceso de aprendizaje.

Ayudar a resolver trastornos de aprendizaje cuyo origen es neuroldogico.
Ayudar a mejorar los procesos de aprendizaje.

Ayudar a establecer o mejorar los sistemas de interaccién entre el cerebro y

las nuevas tecnologias. ,




Neuroeducacioén

Algunas de las contribuciones de la neurociencia educativa:

e Conocimiento de la neuroplasticidad.

e Comprension de los procesos de adquisicion del lenguaje y otras competencias
relacionadas con la comunicacion.

e Mayor conocimiento de las emociones y como afectan a aspectos como son
aprendizaje, memoria y recuerdo.

e Deteccién de mejoria en el animo, masa cerebral y proceso cognitivo gracias al
movimiento y el ejercicio.

e Conocer mas sobre las conducta de adolescentes a partir del seguimiento en el
crecimiento y desarrollo del cerebro.

e Comprender ciclos circadianos para conocer los mejores momentos del dia en los
que ensefar y aprender.

e Efectos del suefio y el estrés sobre el aprendizaje.

e La inteligencia y la creatividad son habilidades cognitivas independientes y
ambas pueden ser modificadas tanto por la escuela como por el entorno.

(9 ®©



Neuroeducacioén

Introduccién a la neurociencia

El aprendizaje desde el punto de vista de la neurociencia se puede definir como “el
proceso por el cual el cerebro reacciona ante los estimulos y establece conexiones
neuronales que actuan como un circuito procesador de informacion, proporcionando
almacenamiento de la informacion” (Koizumi, 2003).

El cerebro es un 6rgano formado por dos
hemisferios (derecho e izquierdo) divididos a
su vez cada uno de ellos en cuatro Iébulos
(occipital, parietal, frontal y temporal). Su
tejido esta formado por células gliales vy
células nerviosas (neuronas), estas ultimas
se consideran como la unidad basica de
funcionamiento del cerebro, especializadas
en la comunicacion y se consideran también
Lébulo = como la unidad basica del aprendizaje.

temporal / .




V esssss— © o

Introduccién a la neurociencia '

: Cada neurona esta formada por tres partes: un nucleo celular o soma, las dendritas
! (prolongaciones cortas que permiten transmitir impulsos) y un axén (conduce
. informaciodn desde el nucleo a las dendritas de otras neuronas).

Nucleo Axon

Dendritas <

https://pixabay.com/es/vectors/neurona-acon-dendrita-celda-n%c3%bacleo-305772/ !

Las células gliales se encuentran intercaladas entre las neuronas y ofrecen
soporte y aislamiento. ST



https://pixabay.com/es/vectors/neurona-acon-dendrita-celda-n%c3%bacleo-305772/

Neuroeducacioén

Introduccién a la neurociencia

Las neuronas tienen la capacidad de comunicarse con otras y a esta conexion se la
conoce como sinapsis y consiste en una conexion electroquimica realizada a través de
neurotransmisores (sustancias quimicas) que excitan o inhiben los procesos sinapticos.

Algunos neurotransmisores son la acetilcolina (interviene en procesos de memoria), la
noradrenalina (afecta a la atencién) o la serotonina (afecta a estados de animo), la
dopamina (asociada a procesos de motivacién y recompensa), etc.

La comunicacion entre neuronas viene influenciada por:

a) Numero de conexiones entre neuronas

b) El efecto de los neurotransmisores Las emociones y la novedad
estimulan los circuitos de dopamina
que facilitan el aprendizaje.

(9 ®©
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Neuroeducacion
Introduccidn a la neurociencia

La neuroplasticidad es la capacidad que tiene el sistema nervioso de adaptarse en
respuesta a los estimulos del entorno -> El cerebro es “plastico”

El cerebro es maleable, incluso el de los adultos (segun qué regiones), a través de la
practica de determinadas habilidades (experiencia, aprendizaje o estimulacion)
creando nuevas conexiones sinapticas o reforzando las existentes. --> Fomentar el
aprendizaje a lo largo de la vida.

Son los millones de neuronas los que dotan de plasticidad al cerebro a través de la
reconfiguracién neuronal de este.

Existen un tipo de neuronas denominadas espejo que actuan en el cerebro como si
reflejaran las acciones de otros (elemento imprescindible en el aprendizaje). Se
encuentran presentes en zonas como los centros del lenguaje, la empatia, las
emociones o el dolor. Contribuyen al aprendizaje social (aprender por observaciéon e
imitacion).
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Neuroeducacioén

Emocion y estrés

La emocion es un factor clave para la adquisicion de cualquier aprendizaje, es
necesaria para que se pueda dar la motivacion y el aprendizaje.

Las emociones positivas se relacionan con la atencion, la memoria, la creatividad
y la resolucién de problemas. Su explicacion es por que estos estimulos positivos
activan el hipocampo que a su vez favorece los procesos de memoria y
aprendizaje.

Parte del estado emocional del aula dependen del docente (comunicaciéon no
verbal, expresiones verbales, tono, predisposicién, etc.).

Existe una relacion directa entre la memoria y la emociones.

El temor, la inseguridad o el estrés afectan al aprendizaje y a la memoria. Las
emociones negativas bloquean el aprendizaje. La amigdala, el hipocampo
(asociado a memoria episddica y espacial) y las hormonas del estrés toman
protagonismo en la mediacion de los efectos consecuencia de las emociones
negativas.

El estrés produce un incremento del cortisol que dara lugar a dafios en el
hipocampo y la capacidad de aprendizaje en el caso de ser continuado.




Neuroeducacioén

Emocion y estrés

e Cierto estrés es esencial para una mayor adaptacion a desafios dando lugar a
mejores procesos cognitivos y de aprendizaje, pero si se excede cierto nivel
producira dafos fisicos y mentales.

¢Qué estabas haciendo? ;Qué llevabas puesto? ;Con quién estabas? ;Qué sentiste?

¢En tu cumpleafios del afio pasado?

¢En nochevieja de 20207 EMOCION

¢9 de marzo de 2020? +

¢11 de marzo de 2004? MEMORIA

@ ¢11 de septiembre de 20017
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Neuroeducacioén

Atencion

e Definida por Mora (2013) como “una ventana que se abre en el cerebro a
través de la cual se aprende y se memoriza la informacion que procede del
mundo que nos rodea”. Sin atencion no hay aprendizaje.

e Existen diversos tiempos en el cerebro segun en los cuales se esté habra o no
atencion:

o Tiempo default mode o atencidn inconsciente: tiempos de
ensimismamiento personal.
o Tiempo personal, que depende de la edad, el clima, la hora y
circunstancias personales y es el que necesita para empezar a atender.
o Tiempo atencional de duracion limitada dentro del cual encontramos el:
m Tiempo eficiente

e En general, existen tres tiempos eficientes durante una sesion de una hora: en
el primer cuarto de hora, uno mas prolongado durante la media hora siguiente
y al final hacia la conclusién de la clase.

e Un buen reclamo es trabajar la novedad o curiosidad aprovechando las
ventanas atencionales.




. ‘ \\
Atencion

Tiempo (mm)
- 60

0!

W) Tiempo personal W8/ Tiempo atencional 8| Tiempo eficiente

Fuente: ;
Béjar, M. (1). Neuroeducacién. Padres Y Maestros / Journal of Parents and

Teachers, (355), 49-53. Recuperado a partir de O ‘
https://revistas.comillas.edu/index.php/padresymaestros/article/view/2622



https://revistas.comillas.edu/index.php/padresymaestros/article/view/2622
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Neuroeducacioén

Salud: suefo, horarios, alimentacion y ejercicio

Dormir es crucial y es el momento del dia en el que se consolidan la memoria y
los aprendizaje realizados.

La adolescencia supone un cambio en las rutinas del suefio, se retrasan las
horas de ir a dormir y de despertarse.

Un sistema inmunoldgico sano juega un papel central en el aprendizaje, la
memoria y la plasticidad neuronal.

El ejercicio fisico (aerdbico en especial) incrementa la produccién de la
molécula BDNF (del inglés, factor neurotrofico derivado del cerebro) que
promueve la creacion de nuevas neuronas y sinapsis en algunas zonas como el
hipocampo (relacionado con la memoria) y ofrece mejoras en funciones
cognitivas como la atencion, motivacion y toma de decisiones.

El ejercicio libera endorfinas que se relacionan con sensacién de bienestar, de
placer, reduccion de estrés, optimismo -> concentracion y atencion.




Neuroeducacioén

Motivacion y recompensas

e Se plantea una relacion entre la recompensa y el aprendizaje a partir de los
circuitos de dopamina, aunque este aprendizaje se bloquea cuando se asocia a
una recompensa totalmente predecible.

e Esimportante basar los procesos de aprendizaje en experiencias o emociones
positivas (recompensas), y aprovechar la curiosidad fomentando que éstas no
sean esperadas (no importa la recompensa, sino lo inesperado de ella).

Encontramos metodologias o pedagogias en las que podemos aprovechar las bases
de la neuroeducacion para su implantacion:

Gamificacion |
Mapas mentales "ol
Aprendizaje cooperativo Y
Aprendizaje basado en proyectos, retos, problemas, etc.
etc.

Se podra sacar partido de las TIC para su desarrollo y gestion en el aula.

(9 ®©


http://www.youtube.com/watch?v=N4G1tWs3Zq0

Neuroeducacioén
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Muy interesante ;Qué es la neuroeducacién?Francisco Mora

(videos)



https://www.educacionyfp.gob.es/mc/neurociencia-educativa/formacion/jornadas-congresos/2017/i-congreso-nacional/materiales/que-es-neuroeducacion.html

Inteligencias multiples

Teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner, es un modelo de
concepcion de la mente (1983).
Critica la idea de la existencia de una unica inteligencia, pues nuestra inteligencia se
compone de diversas habilidades en las que cada individuo destaca de manera
diferente.
Propone 8 tipos de inteligencias (+info):
o Légico-matematica
Linguistica
Espacial
Corporal-cinestésica
Musical
Intrapersonal
Interpersonal
Naturalista
Existencial
Todos los individuos presentan todas en mayor o menor grado.

O 0O O 0O 0o 0 O O



http://bioinformatica.uab.cat/base/documents/genetica_gen/portfolio/La%20teor%C3%ADa%20de%20las%20Inteligencias%20m%C3%BAltiples%202016_5_25P23_3_27.pdf

Inteligencias multiples O

e Una vision globalizada de estas nos permitira ofrecer experiencias de aprendizaje
mas completas e incluso mejorar la forma de evaluacion atendiendo a estas diversas
inteligencias.

https://www.psicoactiva.com/test/educacion-y-aprendizaje/test-de-las-inteligencias-m

ultiples/

Gardner, H. (2016). Estructuras de la mente: la teoria de las inteligencias multiples.
Fondo de cultura econdémica. .



https://www.psicoactiva.com/test/educacion-y-aprendizaje/test-de-las-inteligencias-multiples/
https://www.psicoactiva.com/test/educacion-y-aprendizaje/test-de-las-inteligencias-multiples/

Benjamin Bloom desarrollé un teoria (1956) como herramienta para ayudar a
estructurar y comprender el proceso de aprendizaje.

Clasifica los objetivos educativos a lograr, en base a los siguientes dominios
psicologicos: cognicion (procesar informacion, conocimiento y habilidades
mentales), afectividad (actitudes y sentimientos) y psicomotricidad (habilidades
manipulativas, manuales o fisicas).

La Taxonomia de Bloom se centra en el dominio cognitivo y clasifica de manera
jerarquica las operaciones mentales en seis niveles diferentes de complejidad, en
funcion de si las actividades requieren unas habilidades de pensamiento mas o
menos complejo.

Describe cada categoria u habilidad como un sustantivo y las organiza en orden
ascendente de inferior a superior.

Lorin Anderson y David R. Krathwohl (2001) proponen la Taxonomia revisada de
Bloom con un cambio de sustantivos por verbos y en |la secuencia.

@
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Churches, A. (2009). Taxonomia de Bloom para la era digital. Eduteka. Recuperado, 11, 1-13. : ‘
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/TaxonomiaBloomDigital

https://quiadeldocente.mx/que-es-la-taxonomia-de-bloom-una-definicion-para-maestros/
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Sustantivos - Bloom (1956)  iéfbas = Andersen (2001)



http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/TaxonomiaBloomDigital
https://guiadeldocente.mx/que-es-la-taxonomia-de-bloom-una-definicion-para-maestros/

PASIVO

Piramide de Aprendizaje de
Cody Blair

Leer (10%)

% Retencidn
pasadas 24







e A partir del ciclo de aprendizaje propuesto por Michael Stevenson se puede

asociar a la Taxonomia:

Adquisicion del
conocimiento

¥

Profundizacion del
conocimiento

¥

Creacion del
conocimiento

Recordar: reconocer listar, describir, identificar,
recuperar, denominar, localizar, encontrar.
Comprender: interpretar, resumir, inferir, parafrasear,
clasificar, comparar, explicar, ejemplificar.

Aplicar: implementar, desempefar, usar, ejecutar.
Analizar: comparar, organizar, deconstruir, atribuir,
delinear, encontrar, estructurar, integrar.

Evaluar: revisar, formular hipoétesis, criticar,
experimentar, juzgar, probar, detectar, monitorear.
Crear: disefar, construir, planear, producir, idear,
trazar, elaborar.

@
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e Andrew Churches en 2008 propone la Taxonomia de Bloom para la era digital
teniendo en cuenta los nuevos objetivos, procesos y acciones asociados a las TIC.
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http://eduteka.icesi.edu.co/imgbd/23/23-08/bloomdigitalHor.gif
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/TaxonomiaBloomDigital

Taxonomia de Bloom y G Suite

Cambiar o crear

6.CREAR reorganizando los ideas y la ; Ciua: imaaine . ° B B a
infermacién aprendida de | diser';a lgniﬁ'c al
manera novedosa, proponer h P Dewnos YeuTets Bhogoet .
soluciones alternativos.

S‘EVALUAR Juzgar y volorer la
infermacién basados en mfe"lg;%’::' G \’ q B @ u
diversos criterios. & Mrisve g uga s YouTutw

4A'NA_LIZ_AR Examinar la informacién, Identifica, )

: hacer inferencias, compare, E ‘ B B

deducciones, relacionar, | explico, ' £ N
separar.., | catagariza, ] (B 7] | P - oo

3.APLICAR Utilizar la informacidn Usg, ilustra, ”
memorizado y entendida completa,
para resolver un problema.  resuelve. P Foen Wepe Uocs s

2.ENTENDER somears

4 A Entander el significado de la | bosquejo, ﬁ h
infoarmacién que se axplica,
almacena en la memoria, organiza, tres Iargacts [—
Interpreto.
- \Ap | Almacenar en lo memoria i

1L.RECORDAR diferentes tipos de ?&:‘é‘;ﬁ‘e‘; n ‘ @ E b
infermacién; ideas, hechos, distinau e'
cenceptos,, se trata de BuS, YouTube Cpeilions iz

evocar la informacion.

‘ encuentra,




S “ambiar una cosa por iblos
funcionales en la estructura
Aumentar: Susttuir regando alguna funclonalidad

M dificar: Rediseno del objeto o proceso
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f Competem:ias del graduado (a) )
porla gente q y que decide que
quieren de |a educacion superior.

« Poseer energia, pasion y entusiasmo

« Estad dispuesto a dar el crédito a los demas

+ Empatia y trabajo productivo con los demas

« Ser honesto y fransparente al negociar con otras personas

« Pensamiento lateral y creativo

» Sersincero consigo mismo y sus valores

« Escuchar diferentes puntos de vista antes de tomar
una decision.

. C der las fortalezas y debilidades de cada uno

« Habilidades para el manejo del tiempo

» Perserverancia

« Aprender de sus errores

« Aprender de Ia experiencia (propia y de los demas)

» Mantener la calma bajo presion

+ Sercapaz de hacer presentaciones efectivas a
diferente clase de gentes.

» Identificar los medios de informacion masiva como
oportunidad.

Estas son algunas de las deben set identiicadas
wmmdebsmmdemmadoywnmen
nuestro disefio de cursos.

wmahmwhwmm
maestros, Ia trampa de
&miw’m indicadores de logro, Ieu:u-s,ysdemﬁl
demdwasnmwmlawwmwem
de un graduado. Si no sabes que quieres que hagan tus
estudiantes al terminar el curso, estas perdido.

Sobre los hombros de gigantes
Esta rueds de la Taxonomia, sin las aplicaciones, fue descubierta en el sitio
b del educativo i uk

adaptaria mébies, particularmente iPad debe
e slecy Ky Schvock en su webste Hoomin Apps

is licensed under a Creative Commons
. Based on a work at hitp:/tinyurl.com/bloomsblog.

-

-

https://2-learn.net/director/wp-content/uploads/2014/10/Rueda_de_Bloom.pdf

~

Fuente



https://2-learn.net/director/wp-content/uploads/2014/10/Rueda_de_Bloom.pdf

~ ModeloTPAK

TPCK o TPACK
“Technological Pedagogical Content Knowledge” (Koehler, Mishra y Cain) es un
modelo de ensefianza-aprendizaje que identifica los tipos de conocimientos

que un docente necesita dominar para integrar adecuadamente las TIC en el
aula.

e Content Knowledge (CK) o conocimiento sobre el
contenido de la materia concreta que se quiere
ensefiar— “El qué se ensefia”.

e Pedagogical Knowledge (PK) o conocimiento de
la pedagogia necesaria para que el alumnado
alcance esos contenidos — “El como se ensefia”.

e Technology Knowledge (TK) o conocimiento de la
tecnologia que interviene en el proceso de
aprendizaje — “El con qué se ensefna’.

Conocimiento
Técnico
(TK)

onocimiento
de la materia
(CK)

Conocimientd
Pedagogico
(PK)



https://www.punyamishra.com/wp-content/uploads/2016/08/11552-30402-1-SM.pdf

Conocimiento
Técnico

onocimiento
de la materia
(CK)

Conocimientd
Pedagogico
(PK)




 Marcosdecompetencia digital docente

e Las competencias “son una combinacién de conocimientos, habilidades
(intelectuales, manuales, sociales, etc.), actitudes y valores que capacitaran a
un titulado para afrontar con garantias la resolucion de problemas o la
intervencidn en un asunto en un contexto académico, profesional o social
determinado” (MEC, 2006).

e Destacan competencias genéricas o transversales, basicas y especificas.

e Dentro de las genéricas el marco de referencia europeo habla de 8
competencias clave (fuente):

Comunicacion en la lengua materna (alfabetismo)

Comunicacion en lenguas extranjeras

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Competencia digital

Aprender a aprender

Competencias sociales y civicas

Sentido de la iniciativa y espiritu de empresa

Conciencia y expresion culturales v

XN AWN



http://www.unizar.es/eees/doc/doc4.pdf
https://www.mecd.gob.es/dctm/ministerio/educacion/mecu/movilidad-europa/competenciasclave.pdf?documentId=0901e72b80685fb1

YV S ©

Competencia digital

e La ciudadania debe ser capaz de desarrollar habilidades para desenvolverse en
contextos digitales.

e Los marcos de competencia digital son herramientas que recopilan todas
aquellas habilidades necesarias para ser competente en entornos digitales
describiendo los conocimientos, habilidades y actitudes asociadas a ellas.
Suelen organizar y clasificar estas competencias, por ejemplo en areas o
dimensiones, incluyendo niveles dentro de cada competencia. En Europa
destaca el DigComp 2.1 (+info)

e Es importante promover dentro de la formacion del profesorado estas
competencias para facilitar la integracion de las TIC en el curriculum de la
formacion basica y superior

e Esun derecho de los estudiantes y una responsabilidad educativa

‘ e Aparece el concepto de “Competencia digital docente” y sus propios marcos.
En Europa contamos con el DigCompEdu (vision general y documento
‘ completo) y en Espafia con el Marco Comun de Competencia Digital Docente.

‘ ~



https://epale.ec.europa.eu/es/content/marco-europeo-de-competencias-digitales-digcomp
https://ec.europa.eu/jrc/sites/default/files/digcompedu_folleto_10-11-20_es.pdf
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/marco-europeo-para-la-competencia-digital-de-los-educadores-digcompedu/competencia-digital/24685
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/marco-europeo-para-la-competencia-digital-de-los-educadores-digcompedu/competencia-digital/24685
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https://sede.educacion.gob.es/publiventa/marco-europeo-para-la-competencia-digital-de-los-educadores-digcompedu/competencia-digital/24685
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Area 1. Informacién y alfabetizacién informacional N
/

1.1 Navegacion, busqueda y filtrado de informacién, datos y contenidos |

\ - ~.
P \
/7
/
\ 1
\ |
\ \
\
\

Competencia digital docente (MCCDD) e
1.2 Evaluacién de informacion, datos y contenidos digitales \

1.3 Almacenamiento y recuperacién de informacion, datos y contenidos \
digitales
\

Areas del Marco Comiin de Competencia Digital Docente Area 2. Comunicacién y colaboracién .
2.1. Interaccion mediante las tecnologias digitales

eles de competencia del Marco Comiin de
Informacion 2k s A et
y 2.2. Compartir informacion y contenidos digitales

Competencia Digital Docente
alfabetizacion ke £ o
2.3, Participacién ciudadana en linea

2.4. Colaboracién mediante canales digitales
Al A2 B1 B2

2.5. Netiqueta
&= mm——

informacional

2.6. Gestidn de la identidad digital

Resolucion de i
Comunicacion
problemas
y colaboracion

Area 4. Seguridad
1

Seguridad
4.1. Proteccion de dispositivos
4.2. Proteccion de datos personales e identidad digital /I

4.3. Proteccion de la salud
4.4. Proteccién del entorno :
1

Area 5. Resolucién de problemas

5.1. Resolucién de problemas técnicos
5.2. Identificacion de necesidades y respuestas tecnoldgicas

- ~
5.3. Innovac y uso de la tecnologia digital de forma creativa . - =
5

.4. ldentific

cacion de lagunas en la competencia digital

’
’

Q
0 \> @ aprende.intef.es/sites/default/files/2018-05/2017_1020_Marco-Com%C3%BAn-de-Competencia-Digital-Docente.pdf

BY NC SA


https://aprende.intef.es/sites/default/files/2018-05/2017_1020_Marco-Com%C3%BAn-de-Competencia-Digital-Docente.pdf
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Competencia digital docente (MCCDD)

1.1. Navegacion, bisqueda y filtrado de informacién, datos y contenidos digitales

Buscar informacidn, datos y contenidos digitales en red, y acceder a ellos, expresar de

manera i las

de

{ para

las tareas docentes, seleccionar recursos educativos de forma eficaz, gestionar distintas

fuentes de informacién, crear

0
Sabe que la red es una
fuente de recursos para la
docencia y recurre a ella
para buscar informacion,
datos y contenidos digitales.

Sabe que los resultados de
las busquedas son distintos
en funcion de los
buscadores.

\

de

Intermedio

Sabe navegar por internet
para localizar informacién y
recursos educativos digitales
en diferentes formatos, de
fuentes de informacién
dinamicas y de interés para
su labor docente.

Sabe expresar de manera
i sus i

Avanzado

Sabe usar herramientas de
busqueda avanzada, asi
como filtros para encontrar
informacién y recursos
apropiados a sus
necesidades docentes.

Es capaz de disefiar una
estrategia personalizada de
7 y filtrado de la

de informacién y sabe
seleccionar la informacién
més adecuada de toda la
que encuentra, asi como
recursos que adapta para
uso educativo.

informacién, los datos y los
recursos digitales para la
actualizacién continua de
recursos, buenas practicas y
tendencias educativas.

de
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crear

Competencia 1,1, Navegacion, busqueda y filtrado de informacién, datos y contenldos digitales: buscar informacién,

encontrar informacién relevante para las tareas docentes, seleccionar recursos educativos de forma eficaz, gestionar

datos y contenides digitales en red y acceder a ellos, expresar de manera
distintas fuentes

httDs:\/‘/’aDrende.intef.es/sites/defauIt/fiIes/201 8-05/2017

Entiendo que a red es una buena | Utilzo intemet para buscar tanto | Utilizo herramientas paramarcar | Utilizo herramientas de filtrado Uso herramientas de bisqueda Sé disefiar y aplicar una
fuente de informacién y recurro informacion como recursos y y etiquetar informacion para seleccionar diferentes tipos | avanzada y filtros par R d
a ella para buscar recursos herramientas de cardcter relevante para mi labor docente, | de recursos y encontrar informacion y recursos busqueda y filtrado de la
educativos. educativo. en distintos formatos | informacién para la actualizacién
dispositivos y medios digitales para ponerios en practica como de recursos, buenas practicas y
que luego adapto para mi docente. tendencias educativas,
practica docente.
5é que existen diferentes tipos Consulto el tablén de anunciosy | S€ navegar por intemet para Navego por internet y comparto Uso en clase herramientas para Seleccicno y adapto los distintos
de y donde en la web o blog del localizar informacién y recursos los recursos educativos, asi como | encontrar y filtrar el flujo de recursos educativos, asi como
encontrar recursos educativos. centro. docentes en dif formatos | i i J otros | i ion en internet. informacion que encuentro, 2 las
y fuentes de informacion. docentes, necesidades de mi alumnado y al
curriculo.
Entiendo que en internet se Navego en la web accediendo de | Cuando le pido al alumnado que Soy capaz de modificar la Analizo 3 informacion y recursos | Identifico recursos y buenas
puede encontrar mucha un enlace a otro buscando busque informacién en intemet, | bdsqueda de inf 36n en que internet para pricticas en la red para
informacidn y recursos recursos de le sitios donde funcién de los resultados, filtrarlos segun la fuente, el incorporarias a mi actividad
educativos para usar en la i { buscar i i k jas y las origen, las licencias de autor y la profesional diaria.
practica docente y accedo a webs especializadas, ete.). variables de bisqueda hasta finalidad para mi labor docente.
portales web recomendados. obtener los resultados que
necesito para mi actividad
docente.
Uso i il a Localizo i i0N Y recursos [« i sitios webs Sé usar canales RSS y Identifico recursos en la red para | Elaboro y participo en una red de
través de internet para obtener Gtiles dondk i ipei para acceder de incorporarios a mi actividad contactos con otros docentes
informacién relativa ami para mi prictica docente. educativa de utilidad, y busco y forma mds sencilla a la docente, y elaboro un PLE para intercambiar recursos e
practica docente. exploro para encontrar nuevas informacion, asi como gestionar | personal con los mejores informacion de utiidad en la
plataformas colaborativas y esos flujos de informacion para portales que conozco para practica docente.
repositorios oficiaes. mi actualizacién docente. acceder mis facilmente a la
Informacidn que me interesa
para mi profesion docente.
Utilizo estrategias simples para Uso palabras clave en diferentes | Busco informacion educativa en las o Suel lai i6 Buscoy i
identificar y buscar en internet buscadores y portales para utilizando patabras clave que de busqued: educativa que necesito a traveés TECUSOS ¥ experiencias
contenido digital educativo para | acceder a la informacidn limiten la cantidad de ifico, a veces de buscadores, filtros y educativas de utilidad en las
mi practica docente. educativa. estableciendo el criterio en inglés, y de en docentes en las
apropiado. vocabulario y simbolos, para docentes. que participo.
encontrar informacion educativa
relevante en mi practica
docente.
.
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https://aprende.intef.es/sites/default/files/2018-05/2017_1020_Marco-Com%C3%BAn-de-Competencia-Digital-Docente.pdf

Evaluacién

Tras ver los marcos ;como se aplican para evaluar las diversas competencias
digitales? Existen diversas opciones o instrumentos para evaluarlas:

e Medidas de realizacion (realizar tareas y evaluarlas)
e Medidas de conocimiento (test o cuestionarios)
e Medidas de autoevaluacion:
o Portfolio INTEF (proyecto en revision): https://portfolio.intef.es/
m  Enun futuro contaria con una evaluacién y comprobacion de la
autoevaluaciéon aportada.
o RedXXl (Junta de Castillay Ledn):
https://autoevaluaciontic.educa.jcyl.es/
o CDD (UNIR):
https://www.competenciasdigitalesdocentes.es/api/cdd/cddapp

YV S ©



https://portfolio.intef.es/
https://autoevaluaciontic.educa.jcyl.es/
https://www.competenciasdigitalesdocentes.es/api/cdd/cddapp

v Actividad individual O

Bloque |

o Tras decidir que tecnologia utilizaras para tu portfolio de estudiante
o Crea tu espacio y configuralo
o Crea una publicacion en la que:

m Te presentes (informacion formal e informal)

m Indiques tus intereses

m Indiques los objetivos del portfolio

Comparte el enlace a tu porfolio y tu publicacién en Aula Virtual.




