Universidad
Rey Juan Carlos




16 afios de experiencia en
formacion al profesorado en
Tecnologias Educativas en
Espafa (UPM, INTEF, Junta
de Castilla-La Mancha,
ScolarTIC - Telefénica,
MiriadaX, URJC, etc) y
América Latina (Venezuela,
Colombia, Argentina, Peru,
México, etc.).

Soy Oriol Borrds Gené

Dpto. Ciencias de la
Computacion, Arquitectura
de Computadores,
Lenguajes y Sistemas
Informdaticos y Estadistica e
Investigacion Operativa

(URJC)

N

Doctor en
Telecomunicaciones,
acreditado en ANECA por
Ciencias Sociales:
educacion

Coordinador del Programa de Tecnologias Educativas de la URJC en el CIED.
En redes me puedes encontrar como @QriolTIC
Contacto: Aula Virtual y Tutorias: previo aviso

@00



https://many.link/orioltic

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

e Conocer qué es la innovacion educativa

e Estudiar los principios de la innovacion educativa: modelo TPACK,
Taxonomia de Bloom, Neuroeducacion, inteligencias multiples y la
competencia digital docente.

e Profundizar en el conocimiento del aprendizaje cooperativo.

e Revisar los principales recursos tecnologicos y herramientas
educativas.

e Introducir conceptos novedosos en educacion como los paisajes
de aprendizaje y los entornos personales de aprendizaje.
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ORGANIZACION DE LA ASTGNATURA

Asignatura optativa de 3 ECTS

Campus URJC de Fuenlabrada.

Martes de 17 a 19 horas.

11 clases del 27 de septiembre al 13 de diciembre (examen), ambos incluidos.
Clases tedricas y practicas en aulas informaticas.

Laboratorio Ill: Aula Informatica L3008.

Revisar Guia docente.

@00



[EMARIO DE LA ASTGNATURA

e BLOQUE I: Introduciendo la Innovacion educativa (3 semanas)
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¢ Qué es la innovacioén educativa?

Qué son los entornos personales de aprendizaje
Por qué utilizar entornos personales de aprendizaje
Caracteristicas

Herramientas

Cdémo evaluar entornos personales de aprendizaje (portfolios)
Taxonomia de Bloom

Modelo TPACK

Neuroeducacion

Inteligencias multiples

Marcos de competencia digital docente

e BLOQUE II: Aprendizaje cooperativo (1 semana)

O
O
O
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Qué es el Aprendizaje cooperativo

Por qué Aprendizaje cooperativo
Caracteristicas, proceso y aplicacién educativa
Herramientas

Como evaluar el aprendizaje cooperativo
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[EMARIO DE LA ASTGNATURA

e BLOQUE lll: Recursos tecnolégicos y herramientas (3 semanas)
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Recursos educativos en abierto y licencias

Aula Invertida

Gamificacion

Aprendizaje basado en proyectos, retos, problemas, factorias, etc.
Realidad aumentada y realidad virtual

Buenas practicas en educacion fisica

e BLOQUE IV: Paisajes de aprendizaje (3 semanas)

(@)
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Qué son los Paisajes de aprendizaje
Por qué utilizar Paisajes de aprendizaje
Caracteristicas

Herramientas

Como evaluar Paisajes de aprendizaje
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EVALUACION

Actividad Tipo Ponderacion Calificacion minima
Portfolio digital Acumulativa (reevaluable) 35% 5.0
Actividades individuales Acumulativa (reevaluable) 30% 5.0
Practica grupal 1 Acumulativa (reevaluable) 10% 5.0
Practica grupal 2 Acumulativa (reevaluable) 25% 5.0

Evaluacién continua
Portfolio digital (35%)

Pruebas

Actividades individuales! (30%)

Prdcticas grupales (35%)

e  Prdctica individual 1 (10%)

Individual.

Un espacio publico en la web (blog, °

wiki, pagina web, ...) que permita o
escritura.

5 actividades.

Practica individual 2 (20%):
Evaluacion entre pares

Préctica grupal 1 (10%) (en clase/casa)
Practica grupal 2 (20%)

Grupos de entre 3 y 4 miembros.
Defensa grupal (13 de diciembre).



ACTIVIDADES PRIMER DIA

1. Individual: buscar y decidir la herramienta para el portfolio digital de la asignatura

2. Creacion de grupos
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