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Guia de la Asignatura

Servicios Moviles y Ubicuos

Grado en Ciencia, Gestidn e Ingenieria de Servicios Semipresencial. 3er curso.

1. Presentacion

En esta asignatura se estudiara, en primer lugar, una introduccion a los dispositivos moviles
repasando cudles son sus principales caracteristicas y ventajas para el desarrollo y provision de
servicios. En este mismo tema, también se hara una clasificacién de metodologias para el
desarrollo de aplicaciones moéviles que permiten ofrecer diferentes tipos de servicios. A
continuacion se vera el concepto de Computacion Ubicua, ampliando este término a muchas de
las tecnologias y dreas relacionadas, como pueden ser el internet de las cosas o las ciudades
inteligentes.

Pasando a un bloque mas practico, se estudiaran algunos aspectos basicos para el desarrollo de
aplicaciones moéviles hibridas utilizando lenguajes como JavaScript. Por otro lado, también se
realizara una introduccién al desarrollo de aplicaciones nativas Android mediante el lenguaje
Java.

Algunos de los principales resultados de aprendizaje son:

— Capacidad para seleccionar el tipo de aplicacién moévil mds adecuado para ofrecer un
servicio determinado.

— Conocer las posibilidades que ofrece la computaciéon ubicua para el desarrollo y
provisidn de servicios.

— Capacidad para desarrollar pequefias aplicaciones moviles hibridas y seleccionar las
herramientas de desarrollo mas adecuadas segun la complejidad de su disefio.

— Capacidad para desarrollar pequefias aplicaciones méviles nativas utilizando el entorno
de Android Studio.

Para esta asignatura es recomendable tener soltura en las materias relacionadas con
programacion vistas en los cursos previos del grado.

2. Guia docente

Puedes descargar la guia docente actualizada de la asignatura en el siguiente enlace:
https://gestion3.urjc.es/guiasdocentes/

3. Profesores

— Francisco Javier Pérez Blanco. Despacho: 2012A, Ampliacién de Rectorado, Mdstoles.

4. Tutorias

— Jueves de 11:00 a 13:00.
— Viernes de 11:00 a 13:00.
— Cualquier otro dia, mediante cita previa.
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5. Temario

Tema 1. Desarrollo de Servicios Mdviles. Estudio de los conceptos dispositivo movil y
servicio movil. Principales caracteristicas, ventajas e inconvenientes del uso de
dispositivos mdviles para la provision de servicios. Clasificacidn de tipos de aplicaciones
moviles segln el servicio que se quiera ofrecer: aplicaciones madviles web, aplicaciones
moviles nativas y aplicaciones moviles hibridas. Aspectos tedricos basicos sobre el
desarrollo de aplicaciones méviles.

Tema 2. Computacion Ubicua. Estudio del concepto Computacién Ubicua, asi como de
sus origenes, evolucion y caracteristicas mas relevantes. Estudio de diferentes
tecnologias relacionadas con la computacién ubicua: comunicaciones, redes de
sensores, etc. Estudio de diferentes areas relacionadas con la computacion ubicua:
ciudades inteligentes, domatica, internet de las cosas, etc.

Tema 3. Aplicaciones Hibridas. Estudio de diferentes alternativas para el desarrollo de
aplicaciones moéviles hibridas: herramientas basadas en plantillas, frameworks de
desarrollo, etc. Introduccién al lenguaje JavaScript para el desarrollo de pequefias
aplicaciones moviles hibridas.

Tema 4. Aplicaciones Nativas en Android. Introduccién al desarrollo de aplicaciones
nativas Android, asi como al entorno Android Studio para la construccién y validacién
de aplicaciones.

6. Evaluacion

Convocatoria ordinaria:

Participacidn en un caso sobre la eleccién del tipo de aplicacién mds adecuado en unos
supuestos determinados: 10%.

o Nota minima: No.
Trabajo de investigacidn sobre areas relacionadas con la computacién ubicua: 20%.

o Nota minima: 5 puntos.
Desarrollo de un servicio ofrecido mediante una aplicacion mévil hibrida y otra
aplicacién maévil nativa: 30% (15% cada aplicacion).

o Nota minima en cada aplicaciéon: 5 puntos.
Examen final: 40%.

o Nota minima: 4 puntos.

Convocatoria extraordinaria:

Se deberan recuperar aquellas pruebas en las que no se haya alcanzado la nota minima.
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7. Cronograma detallado

Servicios Mdviles y Ubicuos

Fecha | Tema Contenido Materiales Trabajo personal
ENERO
Semana 1 Presentacion. | Breve introduccién a la - Videoclase - Asistir o visualizar la videoclase
asignatura: objetivo, - Diapositivas - Recorrer el listado de materiales
contenidos, desarrollo y
sistema de evaluacion.
FEBRERO
Semana 2 Tema 1. Introduccidn a los dispositivos | - Videoclase - Visualizar videoclase
Parte 1. moviles y a los servicios - Diapositivas - Asimilar conceptos presentados
moviles.
Semana 3 Tema 1. Clasificacion de tipos de - Videoclase - Visualizar videoclase
Parte 2. aplicaciones mdéviles. - Diapositivas - Asimilar conceptos presentados
- Especificacion de ejercicio - Repasar articulos adicionales
sobre tipos de aplicaciones | - Completar ejercicio sobre tipos de
moviles aplicaciones méviles
- Articulos adicionales sobre
tipos de aplicaciones
moviles
Semana 4 Tema 1. Cuestiones sobre el desarrollo | - Videoclase - Visualizar videoclase
Parte 3. de aplicaciones maviles. - Diapositivas - Asimilar conceptos presentados
Semana 5 Tema 2. Introduccién al concepto de - Videoclase - Visualizar videoclase
computacion ubicua. - Diapositivas - Asimilar conceptos presentados
Tecnologias y areas - Especificacion de ejercicio - Completar ejercicio sobre &reas relacionadas
relacionadas. sobre areas relacionadas con computacién ubicua
con computacién ubicua
MARZO
Semana 6 Tema 2. Visualizacion de - Videopresentaciones - Estudiar los trabajos del resto de compaiieros
Presentacion presentaciones sobre areas - Diapositivas - Visualizar las presentaciones
de trabajos. relacionadas con computacion - Plantear dudas en el foro correspondiente
ubicua.
Semana 7 Tema 2. - Visualizacién de - Videopresentaciones - Estudiar los trabajos del resto de comparieros
presentaciones sobre areas - Diapositivas - Visualizar las presentaciones
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Fecha Tema Contenido Materiales Trabajo personal
Presentacion relacionadas con - - Plantear dudas en el foro correspondiente
de trabajos. computacion ubicua.
Semana 8 Tema 3. Introduccién al desarrollo de - Videoclase - Visualizar videoclase
Parte 1. aplicaciones moviles hibridas. - Diapositivas - Asimilar conceptos presentados
Estudio de alternativas para el
desarrollo.
Semana 9 Tema 3. Introduccién al lenguaje - Videoclase - Visualizar videoclase
Parte 2. JavaScript para la construccién | - Diapositivas - Asimilar conceptos presentados
de aplicaciones méviles - Practicar los conceptos presentados
hibridas.
Semana 10 | Tema 3. Introduccién al lenguaje - Videoclase - Visualizar videoclase
Parte 3. JavaScript para la construccién | - Diapositivas - Asimilar conceptos presentados
de aplicaciones moviles - Enunciado practica final - Practicar los conceptos presentados
hibridas. Presentacién del - Comenzar con la elaboracion de la practica
enunciado de la practica final. final
ABRIL
Semana 11 | Tema 3. Generacion de aplicaciones - Videoclase - Visualizar videoclase
Parte 4. moviles a partir de los - Diapositivas - Asimilar conceptos presentados
proyectos JavaScript - Anotaciones de ayuda - Practicar los conceptos presentados
construidos.
Semana 12 | Tema 3. Construccion de una pequeiia - Videoclase - Visualizar videoclase
Parte 5. aplicacién completa. - Asimilar conceptos presentados
- Desarrollar el caso planteado
Semana 13 | Tema 4. Introduccion al desarrollo de - Videoclase - Visualizar videoclase
Parte 1. aplicaciones moviles nativas. - Diapositivas - Asimilar conceptos presentados
Introduccién a Android Studio. - Practicar los conceptos presentados
MAYO
Semana 14 | Tema 4. Introduccién al desarrollo de - Videoclase - Visualizar videoclase
Parte 2. aplicaciones moviles nativas. - Diapositivas - Asimilar conceptos presentados
Introduccién a Android Studio. - Practicar los conceptos presentados
Por Exameny Conceptos presentados y Examen de Aula Virtual. - Completar el examen propuesto a través de
determinar | entrega de desarrollados en la asignatura | Tarea de Aula Virtual aula virtual
practicas. - Entregar la practica final
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