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RESUMEN

En este articulo se describe la experiencia de implantacién, en el curso 2017/2018, del Marco en
Competencia Digital Docente del Instituto N acional de Tecnologfas Educativas y de Formacion
del Profesorado (INTEF), en la asignatura “TIC en la Educacién” de los Grados de Educacion
Infantil y Educacién Primaria dela Universidad Rey Juan Carlos. La competencia digital, esto es,
ser capaces de usar las tecnologfas educativas en su practica docente, es clave para los profesores
del siglo XXI. Por este motivo, se ofrecié este nuevo modelo de ensefianza abarcando cambios
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tanto en los contenidos como en las competencias (cubriendo las dreas competenciales del marco
del INTEF). Un total de 495 alumnos recibieron esta formacion, siendo ademas la primera vez
que se Impartia en estos grados un moédulo sobre Ensefianza de la Programacién para sentar
las bases conceptuales y précticas haciendo uso de la aplicacién Scratch en Educacién Primaria
v Scratch Junior en Educacién Infantil. Ademds, al finalizar el curso, los alumnos han podido
solicitar la acreditacion del nivel de Competencia Digital Docente, a través del Portfolio de la
Competencia Digital Docente que el INTEF ha puesto a su disposicidn on-line. De esta manera,
los alumnos han tenido su primera toma de contacto con este servicio para el reconocimiento
y la mejora de la competencia digital de los docentes, a través de la auto-evaluacion continua y
del registro actualizable de experiencias de ensefianza, aprendizaje y formacién, que podrdn ir
cumplimentando desde ahora y durante toda su vida profesional.

Palabras clave

Competencia Digital Docente, Grado en Educacién Infantil, Grado en Educacién Primaria,
Programacion, Formacion del profesorado.

ABSTRACT

In this paper, the application of the Common Digital Competence Framework for Teachers of the
developed by the National Institute of Educational Technologies and Teacher Training (INTEF)
in the subject “ITC in Education” of the Pre-Primary and Primary Degrees of the Universidad
Rey Juan Carlos. Common Digital Competence, that is, teachers being able to use the technology
on their benefit for their lessons, is key in the 21 century. This is the reason why a new teaching
model combining new contents and competences from the framework. Moreover, students had
the opportunity to be evaluated using the INTEF assessment portfolio, and it could be seen how
teachers can improve their skills. Around 495 students has received this training, being also the first
time that a module on Teaching of Programming was taught in these degrees to lay the conceptual
and practical foundations making use of Scratch in Primary Education and Scratch Junior in Pre-
Primary Education. In addition, at the end of the course, students have been able to request the
accreditation of the level of Digital Teaching Competence, through the Portfolio de Competencia
Digital Docente that the INTEF has made available to them online. In this way, students have had
their first contact with this service for the recognition and improvement of the digital competence
of teachers, through continuous self-assessment and the updatable record of teaching, learning
and training experiences that can be complete from now and throughout their professional life.
Keywords

Common Digital Competence, Pre-Primary Degree, Primary Degree, Programming, Teaching
training.

|. INTRODUCCION

En Espana la introduccién de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC)
en la docencia en el pasado se ha producido de manera irregular en las distintas comuni-
dades, centrandose especialmente en la dotacion de infraestructuras con menor atencion
2 las necesidades y capacidades del contexto educativo (1). Sin embargo, las tltimas leyes
organicas como la Ley Organica de Calidad de la Educacion (LOCE) del 23 de diciembre
de 2002; Ley Orgdnica de Educacién (LOE) del 3 de mayo de 2006 y la actual Ley Orga-



Experiencia de implantacién del Marco en Competencia Digital Docente en los Grados de Educacién Infantil y Educacion... 259

nica para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) del 10 de diciembre de 2013, han
ido otorgando una mayor importancia alas TIC. En particular,la LOMCE en el apartado
X1 reconoce que éstas siempre han formado parte de la historia de la educacion y que es
preciso que evolucionen al mismo ritmo que la sociedad, conectando con las necesidades
y habitos de las nuevas generaciones.

Ademas, la orden ECI/3857/2007 del 27 de diciembre de 2007 que establece los
requisitos a cumplir de cara a la verificacion de los titulos oficiales que habiliten para el
ejercicio dela profesion de Maestro en Educacién Primaria en el apartado 3 destaca como
una de las competencias que los profesores deben adquirir es: “11. Conocer y aplicar en
las aulas las tecnologias de la informacién y dela comunicacion. Discernir selectivamente
la informacién audiovisual que contribuya a los aprendizajes, a la formacion civica y 2
la riqueza cultura”. Sin embargo, la orden no concreta cémo integrar los contenidos para
alcanzar esta competencia en el plan de estudios.

De forma similar, la orden EC1/3854/2007 del 27 de diciembre de 2007 que establece
los requisitos a cumplir de cara a la verificacion de los titulos oficiales que habiliten para el
ejercicio de la profesion de Maestro en Educacién Infantil en el apartado 3 destaca como
una de las competencias que los profesores deben adquirir: “7.Conocer las implicaciones
educativas de las tecnologfas de la informacién y la comunicacion y, en particular, de
la television en la primera infancia”. Sin embargo, tampoco concreta como integrar los
contenidos para alcanzar esta competencia en el plan de estudios. Unos afios después, la
necesidad de integrar las TIC en los planes de estudio de los Grados de Educacion y del
Mister de formacion del profesorado en Educacion Secundaria, Bachillerato, Formacion
Profesional e Idiomas a través de al menos una asignatura sobre TIC aplicadas a la edu-
cacion, es reconocida (2).

Las competencias TIC que los futuros profesores debfan adquirir se podrfan concen-
trar en: competencias instrumentales sobre informatica, sobre su uso did4ctico, para la
docencia virtual, de caracter sociocultural y competencias comunicacionales (3). Cabero
(4) realizé un estudio sobre los contenidos necesarios en la formacion tecnologica del
futuro profesor destacando los siguientes: aspectos introductorios de la tecnologia, he-
rramientas, servicios y recursos parala formaciony aspectos metodoldgicos y evaluacion.
Este estudio es importante porque va en linea con las demandas en el 4rea de superar la
ensefianza de las TIC en la Educacion como una mera ensefianza de uso de herramientas
informaticas. Desde las titulaciones de Educacion es imprescindible ayudar alos futuros
maestros a adquirir la competencia digital mas alla de su uso técnico (5, 6).

Por ello, es urgente capacitar a los profesores en los nuevos lenguajes de comunicacion
y nuevas metodologias. En este sentido, las TIC representan, entre otras cosas, nuevas
formas de estar, de pensar, de actuar y de compartir, por lo que la formacion tanto para
los profesores como para los alumnos deberfa seguir esta linea (7).

E] articulo estd estructurado en cinco apartados: el primero es la introduccion, en
el segundo apartado se define la competencia digital, revisando los principales marcos
existentes y la evolucién desde el DigComp hasta el Marco Comutn de Competencia
Docente, referente espanol aplicado a la experiencia expuesta, el tercer apartado se cen-
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tra en la formacioén en competencia digital y actividades para desarrollar competencias
transversales, el cuarto apartado describe la implantacién de dicho Marco en los grados
de educacion de la Universidad Rey Juan Carlos (UR]JC), y por tltimo el quinto apartado
recoge las principales conclusiones y lineas de trabajo futuro.

2. EL MARCO COMUN DE COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE

2.1.Qué es la competencia digital

Antes de introducir qué es la competencia digital, es importante aclarar la diferencia
entre destreza y competencia (9). En el primer caso hace referencia a la “habilidad para
aplicar conocimiento y el utilizar el saber hacer para completar tareas y resolver proble-
mas” (10, p.37), y las competencias se entienden como “un conjunto de conocimientos,
actitudes y destrezas” (10, p.37).

La competencia digital basada en el uso de las TIC es una de las ocho competencias
clave definida por la Comisién Europea [parlamento europeo] necesaria para el desarro-
llo individual y su inclusién social, que permita un acceso al mercado laboral y ser un
ciudadano activo. Para un conocimiento avanzado de estas competencias, todo individuo
deberd poseer una alfabetizacion digital que le permita acceder a las TIC, manejar la in-
formacion y ser capaz de reflexionar, crear y solucionar problemas (11, 12), dominando
aspectos como la privacidad y seguridad, el uso ético y legal y la actitud critica a la hora
de crear y utilizar contenido.

Se puede resumir el concepto de competencia digital a partir de los aspectos que des-
taca Ferrari (10, p.2) “confianza, sentido critico y creativo de las TIC para alcanzar fines
relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el ocio, la inclusién y/o la
participacién en la sociedad”. Ademas, no hay que olvidar la importancia del docente a la
hora de fomentar esta competencia en la practica educativa y también para su desarrollo
profesional (13). Por ello, serd conveniente una preparacion del profesorado que le permita
integrar la competencia digital en su actividad docente (14). Este hecho hace necesaria
la presencia de las TIC en la formacién de todo profesor (15) para poder aplicarlo en su
docencia y que sus alumnos puedan desarrollar las adecuadas competencias digitales (16)
alolargo de su vida.

2.2. Marcos en torno a la competencia digital

Un marco de cualificacién (17) es un instrumento que permite el desarrollo y cali-
ficacion de cualificaciones siguiendo un conjunto de criterios que se aplicarén a niveles
especificos de resultados de aprendizaje.

En el caso dela competencia digital, serd util la creacién de marcos concretos que ayu-
den alaimplantacién y a su evaluacién. Ferrari (18, p.21) lo define como “un instrumento
para el desarrollo o evaluacidn de la competencia digital de acuerdo con un conjunto de
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criterios que establecen descriptores de competencias entrelazadas con el fin de mejorar
la alfabetizacién digital de un grupo destinatario especifico”

Existen numerosas propuestas de marcos dentro del dmbito de la competencia digital
(18), distinguiendo entre el tipo de publico objetivo. Propuestas para ninos como son el
BECTA, eSafety Kit o NCCA: ICT framework for schools in Ireland; para niveles de se-
cundaria como ACTIC, DCA o Information literacy project — Scotland; para adultos como
CML framework o iSkills; genéricas como el, DigEuLit, ECDL, IC3 Internet and Computer
Core Certification, DigComp; o incluso especificas para gente mayor como eLSe Academy.

Por otro lado, estdn aquellas enfocados especificamente en el docente Pedagogic ICT
licence, UNESCO ICT Competency Framework for Teachers (ICT-CET), DigCompEdu,
Marco Comtin de la Competencia Digital Docente (MCCDD) y nuevamente el CML.

A raiz de los distintos marcos han surgido iniciativas que desarrollan distintas prue-
bas o test para la autoevaluacion de la competencia digital. En concreto, basados en el
DigComp se han creado las pruebas IKANOS y DESI (9); o basados en el MCCDD, para
el docente, como el Portfolio de la Competencia Digital Docente [Reconocimiento de la
Competencia Digital Docente] y el test de la competencia digital docente de la Universidad
Internacional de La Rioja (UNIR) (19).

A continuacidn, se analiza el Marco Comun de la Competencia Digital Docente, que
ha sido aplicado por el equipo docente en la experiencia que se describe en la presente
comunicacion.

2.3. Del DigComp al Marco Comun de la Competencia Digital Docente

El DigComp es un proyecto que documenta el estado del arte sobre la competencia
digital y cuyo resultado ha sido uno de los marcos generados en torno a la competencia
digital por la Comisién Europea a través del Joint Research Center (JRC), sobre el que
se fundan los trabajos realizados dentro del INTEEF, en concreto el DigComp 2.1 (20),
marco general para toda la ciudadanfa. Posteriormente han surgido otros marcos como
el DigCompEdu (21) 0 el DigCompOrg (22).

A través del marco DigComp 2.1 se organiza la competencia digital en cinco areas
competenciales (20): Informacién y alfabetizacién informacional, Comunicacién y cola-
boracién, Creacidn de contenidos digitales, Seguridad y Resolucién de problemas. Cada
una de estas dreas viene definida por una serie de competencias concretas (entre 3 y 6) que
establecen las destrezas y el conocimiento concreto asociado (14). Este marco, para cada
una de las competencias, establece 8 niveles diferentes de aptitud, del 1 al 8, ofreciendo
para cada uno y cada competencia un descriptor del conocimiento, destrezas y aptitudes
requeridas (20). Estos niveles estdn organizados en cuatro dimensiones: basico, intermedio,
avanzado y especializado; cada uno hace referencia a dos de los niveles definidos.

El INTEF en Espafia ha sido el responsable de adaptar el DigComp 2.1 enfocandolo
ala competencia digital del docente, a través de una traduccion, y de alinear los distintos
textos para hacer referencia a la actividad docente. El resultado ha sido el Marco Comun
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dela Competencia Digital Docente (MCCDD), definido como “marco de referencia para
el diagndstico y la mejora de las competencias digitales del profesorado” (8, p.3).

La Tabla 1 muestra tanto las dreas competenciales como las 21 competencias concretas
de los dos marcos, las cuales coinciden, y solo han tenido una traduccién.

Tabla 1. Competencias del DigComp 2.1 y el MCCDD.

DigComp 2.1 / MCCDD

Area competencial Competencia
1.1. Navegacion, busqueda y filtrado de informacion, datos y contenidos
Informacion y igitales
alfabetizacion 1.2. Evaluacién de informacién, datos y contenidos digitales
| i fmmaaton] 1.3. Almacenamiento y recuperacién de informacion, datos y contenidos
| digitales
2.1. Interaccidn mediante las tecnologias digitales
2.2, Compartir informacién y contenidos digitales
Cormunicacién y 2.3. Participacion ciudadana en linea
colaboracién 2.4. Colaboracién mediante canales digitales

2.5. Netiqueta

2.6. Gestidn de la identidad digital

3.1. Desarrollo de contenidos digitales

Creacion de contenidos |3.2. Integracion y reelaboracidn de contenidos digitales

| digitales 3.3. Derechos de autor y licencias
| :

3.4. Programacion

4.1. Proteccion de dispositivos

4.2. Proteccién de datos personales e identidad digital
4.3. Proteccién de la salud

4.4. Proteccion del entorno

5.1. Resolucion de problemas técnicos

Seguridad

. 5.2. Identificacién de necesidades y respuestas tecnolégicas
Resolucién de problemas [— N —— = =
5.3. Innovacién y uso de la tecnologia digital de forma creativa

5.4. Identificacién de lagunas en la competencia digital
Fuente: Marcos DigComp 2.1 y MCCDD.

La diferencia, en cuanto a estructura, mds notable con respecto al DigComp, del
MCCDD es la organizacién del nivel adquirido por cada competencia. El MCCDD propo-
ne 3 dimensiones en cada una de las competencias: basico (A), intermedio (B) yavanzado
(C); y dos niveles para cada una. En total 6 niveles que van desde el A1 hasta el C2, en lugar
de los 8 propuestos por el DigComp. Y son los textos explicativos, que hacen referencia a
las distintas destrezas requeridas, los que varian adaptdndose a la casuistica concreta de
la docencia y a la diferencia del numero de niveles entre ambos marcos.

Los programas en formacion del profesorado deben estimular un uso pedagdgico de
las TIC, evitando que el docente al enfrentarse a su futuro profesional requiera de talle-
res o cursos complementarios para paliar ese tipo de carencias digitales (15). Es por ello
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por lo que, desde las instituciones universitarias se debe dar respuesta al reto de dotar a
los futuros maestros de esa formacién en competencia digital para que puedan resolver
situaciones que requieran de dicha competencia en la practica diaria.

3. FORMACION EN COMPETENCIA DIGITAL

3.1. Necesidades en la formacién del profesorado y del estudiante

En los ultimos afios y, tras la introduccion de la tecnologia en las aulas, se observa una
serie de cambios en los procesos de ensenianza y aprendizaje de todas las etapas educati-
vas. La evolucion en el rol de profesores y alumnos es uno de ellos. En pleno siglo XXI'y
con las tecnologias conviviendo en los hogares, en el trabajo y en el ambito educativo, no
queda mds remedio que los profesores se alejen del rol transmisivo-tradicional de antano.
Asi mismo, los estudiantes deben comenzar a desarrollar un protagonismo activo en el
que las tecnologias se convierten en herramientas aliadas para acercarse al conocimiento
y construirlo. Todo esto dentro de un contexto de ensefianza y aprendizaje cada vez mas
interactivo y colaborativo. Es por ello por lo que surge lo que se conocen como las Tecno-
logias para el Empoderamiento y la Participacién (TEP) (23), en las que tanto profesores
y alumnos pueden conseguir auténticos aprendizajes significativos utilizando recursos
digitales e interactuando en entornos colaborativos y participativos.

En este contexto donde las tecnologias estan cobrando cierto protagonismo es funda-
mental no olvidarse de su sentido pedagdgico. Es decir, no usarlas por el simple hecho de la
novedad o la moda, sino utilizarlas en servicio dela Educacion y con un sentido y objetivo
didactico claro, en el que las relaciones entre las personas siguen siendo el mejor entorno
de trabajo. Esta idea la refleja Rodriguez-Ortega (24) cuando se refiere a la importancia
de trabajar hoy en dia en un entorno caracterizado por las “humanidades digitales”

Por tanto, el reto que se plantea la incorporacién de la tecnologia en el ambito educa-
tivo lleva implicita una formacién tecnolégica y pedagdgica suficiente, acompanada de
una actitud y motivacion claras que seran vitales para su correcta integracién (25, 26).

Partiendo de la idea de que la formacién es la clave para un adecuado desenvolvimien-
to pedagdgico de las TIC, la Sociedad de la Informacién y la Comunicacién actual debe
apostar por el aprendizaje permanente. De esta manera, conviene que la formacion y uso
se extiendan fuera de las instituciones educativas y se abran a otros ambitos que permitan
su aplicacion. Sise habla del profesor, numerosas investigaciones, entre ellas, el actual es-
tudio llevado a cabo por Lorenzo-Lledé, Arriez Vera, Lorenzo Lled6 y Gémez-Puerta (27),
afirman que la formacidn inicial que reciben desde la etapa universitaria e incluso desde
sus centros de trabajo una vez se encuentran en activo no siempre dan respuestas a las
necesidades y demandas actuales, por lo que la formacion continua es de vital importancia.
Pero, esta formacion debe estar muy bien planificada y debe existir un perfecto equilibrio
entre el conocimiento del contenido a ensefnar (asignatura propiamente dicha), conoci-
miento tecnologico (de los recursos a utilizar) y conocimiento pedagogico (de técnicas
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y estrategias didacticas y metodoldgicas para utilizar las TIC en las diferentes materias).
Esto es lo que Koehler, Mishra, Akcaoglu y Rosenberg (28) denominan el conocimiento
del contenido pedagogico-tecnologico (Technological Pedagogical Content Knowledge o
también conocido como el modelo TPACK).

Si se habla de los estudiantes (futuros maestros), no parece suficiente su formacion en
T1C y competencia digital inicamente desde una sola asignatura, por lo que su uso debe
ser transversal al resto de materias (25, 27).

3.2, Metodologia de ensenanza-aprendizaje y desarrollo de competencias

Diversas investigaciones constatan que la simple presencia de las tecnologias en el aula
no conlleva necesariamente una innovacién pedagogica (26). De hecho, en ocasiones, se
sigue haciendo lo mismo, pero con recursos mas modernos y esto no supone adelanto al-
guno. Por lo que otro reto que se presenta es la capacidad de impulsar y promover procesos
de ensefianza y aprendizaje innovadores que mejoren las practicas educativas y permitan
a profesores y a alumnos desenvolverse con soltura en la sociedad digital.

Por otra parte, el constructivismo como corriente pedagégica fundamentada por las
ideas de Bruner (29), Piaget (30) y Vigotsky (31), entre otros, contextualiza los actuales
procesos educativos. Desde esta vision, el elemento curricular que permite dar un sentido
pedagdgico al uso de las tecnologias es, sin duda, la metodologia. El como ensefarlas y el
como utilizarlas se convierte en todo un desafio que mantiene a los profesores en continua
formacion sobre cudles son los métodos mas adecuados para ensenar tecnologia y enseflar
con tecnologia y, poder asi, desarrollar la competencia digital docente y la de los alumnos.

Las denominadas metodologias activas permiten ese cambio en el rol de profesoresy
alumnos que defiende el constructivismo y que pone el foco en el aprendizaje del alumno
mas que en la ensefianza del profesor (32). Ademas, permiten el desarrollo de competen-
cias en el estudiante pues obligan a “aprender haciendo’, por lo que el desarrollo de todo
tipo de competencias encuentra en este contexto la mejor via para desarrollarlas. Meto-
dologias como el aprendizaje basado en proyectos, la gamificacion, el flipped classroom,
etc., necesitan que el usuario tenga conocimientos basicos sobre tecnologia, por lo que su
uso para ensefiar la materia implica el desarrollo de la competencia digital, entre otras. En
linea con este tipo de metodologias, el Aprendizaje-Servicio Solidario (en adelante ApS),
permite al alumno transferir sus conocimientos a una situacion real de necesidad dando un
servicio y reforzando los aprendizajes y competencias adquiridas y desarrolladas en clase.
Dos experiencias exitosas en las que se ha utilizado esta metodologia en contextos TIC es
lallevada a cabo por Gémez Gémez, Santacruz Valencia, Hijén Neira y Pérez Marin (33),
en la que alumnos de los Grados de Educacion de la UR]JC ofrecian sesiones formativas
a los alumnos y profesores de los centros participantes sobre el uso de recursos digitales
aprendidos en la asignatura “Las TIC en Educacién’”. En la segunda edicion de este proyec-
to, Hormingo Fernandez, Yusta Cuesta y Gémez Gomez (34) describen otra experiencia de
aprendizaje-servicio en la que alumnos de 1° curso de los Grados de Educacion ofrecieron
sesiones formativas dirigidas a alumnos y a profesores de los centros participantes para
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ensefarles los conceptos basicos de programacién y pensamiento computacional. Este es
un ejemplo de como los estudiantes universitarios son capaces de aprender y de reforzar
sus aprendizajes a través de la ensenanza (ellos, que estan aprendiendo, también pueden
ensefar cosas), dando utilidad alo aprendido y desarrollando competencias académicas,
profesionales y personales en una misma experiencia.

Pero la competencia digital del docente no radica tinicamente en saber usar los re-
cursos TIC del aula, sino que en su desarrollo se contempla una serie de dimensiones que
unidas le permiten desempenfar su trabajo de manera eficaz. A continuacién, en la Figura
1 se describen brevemente las actitudes y tareas que es capaz de desempeniar un buen
docente cuando desarrolla adecuadamente su competencia digital. Las dimensiones de
la competencia digital abarcan todos los ambitos necesarios para que el docente realice
correctamente su trabajo. Entre estas dimensiones, como no podia ser de otra manera, la
metodologia docente adquiere un papel esencial, pues el “como” ensenar va a guiar el pro-
ceso de ensenanza hacia aprendizajes mas constructivos y significativos en los estudiantes.
Hoy en dia, el alumno demanda un lugar més visible y el profesor debe estar dispuesto y
debe conocer la mejor manera de ofrecerle ese lugar.
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|
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Figura 1. Dimensiones de las competencias TIC de los docentes.. Fuente: Garcia-Valcdreel y
Herndndez Martin (3).

Por descontado, la relacion intrinseca entre los diferentes elementos curriculares (ob-
jetivos, contenidos, competencias, metodologia, actividades, etc.) permite dar coherencia
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alos procesos de ensefianza y aprendizaje. Por eso, el docente debe conocer y planificar
muy bien su asignatura y as{ tener tiempo para disfrutar de ella con sus alumnos,

3.3. Promocién de la competencia digital en la URJC

El proceso de convergencia europea que ha permitido crear el Espacio Europeo de
Educacién Superior (EEES) ha originado importantes cambios en la comunidad universi-
taria. En general, toda la institucién se ha visto en la necesidad de adaptar su infraestruc-
tura, sus recursos, su profesorado y hasta los planes de estudio a las nuevas necesidades
de hoy en dfa. Y entre ellas, la tecnologfa ocupa un lugar primordial, asf como ofrecer
Grados en los que el alumno no solo adquiera conocimientos tedrico-précticos sino que
desarrolle una serie de competencias que le habiliten para desempefiar su trabajo de la
mejor manera posible.

No obstante, actualmente todavia existen titulaciones universitarias que se encuentran
en proceso de conseguir integrar de manera efectiva y real el trabajo y evaluacién por
competencias (32). Pero lo que estd claro, es que desde las instituciones universitarias se
estd invirtiendo tiempo y recursos para adaptar los contenidos de los planes de estudios
a la realidad y a las necesidades sociales.

En concreto, si se habla de la competencia digital, desde la Universidad Rey Juan
Carlos (URJC) se esta haciendo un gran esfuerzo por desarrollarla entre su profesoradoy
su alumnado y crear una cultura digital en la que cualquier profesor y cualquier alumno,
pueda desenvolverse con soltura en el entorno digital.

A continuacién, se describen brevemente algunas iniciativas que se estdn llevando a
cabo para promocionar y desarrollar esta competencia dentro de los Grados de Educacién
Infantil y Primaria:

- Planificacién y desarrollo de Proyectos de innovacién docente, Proyectos de
Aprendizaje-Servicio TIC, buenas practicas con TIC, etc., en los que se cuenta
con alumnos de los Grados de Educacién para hacerles participes de trabajos de
investigacion en los que experimentan de primera mano la ensefianza y el apren-
dizaje de contenidos TIC, las necesidades manifestadas en los centros educativos
actuales, etc.

- Propuesta de Trabajos de Fin de Grado y Trabajos de Fin de Méster sobre com-
petencia digital y pensamiento computacional que permitan a los estudiantes
profundizar en la investigacién sobre estos temas, e incluso, realizar propuestas
de intervencion en centros educativos.

- Congreso Iberoamericano de Educacién: Motiva, Crea y Aprende organizado por
el Observatorio de Educacién de la URJC, con una clara linea de investigacién
sobre competencia digital; Jornadas de competencia digital docente como el Se-
minario eMadrid realizado octubre de 2017; V Jornadas de innovacién docente
organizadas por el Centro de Innovacién en Educacién Digital: URJC Online,
cuyo tema central para esta tltima edicién es la competencia digital docente, una
perspectiva de futuro para la Educacién Superior, etc.
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- Participacion en el I y II Plan de Innovacion y mejora docente, asi como en los
grupos de trabajo del Grado en Educacién Infantil y Primaria semipresencial,
enmarcado dentro del plan general de mejora de las titulaciones semipresenciales
y a distancia que oferta la URJC (cursos 2014/2015 y2015/2016), En ellos se tra-
bajé para y por la mejora en el desarrollo de ambos grados en cuanto a procesos
de innovacién y desarrollo de competencias en un entorno semipresencial y a
distancia.

- Participacion en el borrador del portfolio digital docente desarrollado por INTEF
(8).

- Implantacion del Marco de Competencia Digital Docente en la asignatura de “Las
TIC en Educacion” (se detalla en el siguiente apartado).

Aunque todo ello ha servido para concienciar a profesores y a alumnos de la necesi-
dad de desarrollar adecuadamente la competencia digital en el trabajo, la realidad, es que
todavia queda mucho por hacer en este tema y se convierte en una materia pendiente para
todos que requiere de una formacion y trabajo continuado.

4. IMPLANTACION DEL MARCO DE COMPETENCIA DIGITAL
DOCENTE EN LOS GRADOS DE EDUCACION

La URJC ofrece los Grados de Educacién Infantil y Educacion Primaria en las moda-
lidades presencial, semipresencial e inglés, menciones de Primaria en Educacién Fisica,
Musica y plan generalista, asi como el Doble Grado de Educaciéon Infantil y Educacion
Primaria. En el plan de estudios de dichos grados se encuentra la asignatura de formacion
basica Las TIC en la Educacion, la cual se imparte a los alumnos de primer curso durante
el segundo cuatrimestre. Lleva implantada en esta universidad desde el comienzo de es-
tos grados en el curso 2009-2010. Durante estos cursos el temario ha ido evolucionando
como también lo han ido haciendo las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
El proceso de adaptacion se ha llevado a cabo como sigue:

Curso 2016-2017:

- Participacion del grupo LITE (Laboratorio de Tecnologias de la Informacién en

Educacién) en el programa piloto de evaluacién del portfolio de la Competencia
Digital Docente llevado a cabo por el INTEF [8]. Algunos profesores de la asig-
natura ademas de participar activamente en la evaluacion del portfolio acudieron
a numerosas reuniones en el INTEE en las que se discutian las competencias
que se esperaban que un futuro docente de todoslos niveles de ensefianzas debia
adquirir.

- Reunion con Dia. Pilar Laguna, Decana de la Facultad de Ciencias Juridicas y
Sociales a la que estan adscritos los grados de Educacion, para reconfigurar los
contenidos de la asignatura “Las TIC en la Educacion/ ICT in Education” entre
otras asignaturas de los grados de Educacion de acuerdo con el Marco de Com-
petencia Digital Docente propuesto por el INTEE
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Curso 2017-18:

- Modificacion delas guias docentes de la asignatura las TIC en la Educacién/ICT in
Education para adaptarlos al Marco de Competencia Digital Docente del INTEE

Curso 2018-19:

- Incorporacion de herramientas como Mapas conceptuales y dinamizacién de
la revision de contenidos guiados a los alumnos utilizando plataformas como
Symbaloo.

Concebida como una asignatura eminentemente practica, su contenido ha ido evolu-
cionando desde el curso 2009-2010. La naturaleza practica de la asignatura ofrece muchas
posibilidades para el desarrollo de la competencia digital, gracias a que los alumnos tienen
desde el principio contacto con la herramienta basica de trabajo que es el ordenadory a
la forma en la que se han planteado las diferentes actividades con las que se trabaja cada
area competencial de dicho marco.

En las Figuras 2 y 3, se ilustra la estructura de los contenidos por bloque y la meto-
dologia de evaluacién. Los contenidos se distribuyen en tres grandes bloques. Lo mas
disruptivo ha sido la incorporacién del bloque de Ensefianza de la Programacién, ésta
se ha adaptado a las etapas de infantil y a la de primaria (36) (37) (38), la cual estd en
linea con la propuesta normativa sobre la introduccién de esta habilidad en el curriculo
de la Educacion Infantil, Primaria, Secundaria Obligatoria y Bachillerato, recogida en
la Ponencia programacién, robdtica y pensamiento computacional en el aula (39). Dicho
documento describe la situacién actual de la ensefianza de la programacioén, la robética
y el pensamiento computacional en Espaiia, teniendo en cuenta la legislacion vigente y la
existencia de iniciativas lanzadas desde los ambitos académico, civil o empresarial.

En el caso concreto de la comunidad de Madrid, sobresale la iniciativa del grupo
Kindergarten and Beyond LifeLong Learning (KGBL3), formado por investigadores de la
Universidad Rey Juan Carlos yla Universidad Nacional de Educacion a Distancia. Juntos
han investigado acerca del impacto positivo del pensamiento computacional a través de
la programacién en el aprendizaje de disciplinas como las matematicas, los idiomas, las
ciencias o la narrativa. Entre las preguntas planteadas en su investigacién llama la atencién
la siguiente: ‘;Es necesario que los docentes reciban una formacién especifica para lograr
buenos resultados?”, la respuesta es positiva puesto que la formacién del profesorado tiene
un impacto importante en los resultados de aprendizaje de los estudiantes. Y anaden que,
teniendo en cuenta la visién de Mark Guzdial debe haber “especialistas en la ensefianza
y el aprendizaje de la informatica en las Facultades de Educacién, de forma que estos
especialistas puedan liderar durante las proximas décadas departamentos encargados de
la docencia tanto para la actualizacién de maestros y profesores en activo, como espe-
cialmente para la formacién de estudiantes de magisterio y méster del profesorado” (39).
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Figura 2. Evolucion del contenido de Las TIC en la Educacién al Marco de Competencia digital
Docente. Fuente: Santacruz Valencia L P. Seminario eMadrid sobre Competencia Digital en
Docentes (35).

En este sentido, se puede decir que los profesores que imparten la asignatura de Las
TIC en la educacion, se encuentran enlinea con dichos requerimientos, puesto que todos
pertenecen a la Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informdtica (ETSII) y por tanto
aportan esa vision tecnoldgica necesaria en la formacién de los futuros maestros alos que
se estan formando, quienes serédn capaces de abordar el reto que supone ensefiar progra-
macion a los alumnos de los distintos niveles de formacién antes mencionados.
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en casa y en clase (36).

En el pasado curso, un total de 495 alumnos recibieron esta formacién, siendo ademés
la primera vez que se impartia en estos grados un médulo sobre Ensefianza dela Progra-
macion para sentar las bases conceptualesy practicas haciendo uso dela aplicacién Scratch
en Educacién Primariay Scratch Junior en Educacién Infantil. La experiencia ha sido muy
enriquecedora, puesto que la inmensa mayoria de los alumnos han mostrado suficientes
capacidades para disefiar actividades Y gjercicios pricticos con los que ensefar a 1os nifios
de Educacién Infantil y Educacién Primaria conceptos muy bdsicos de programacién y
han podido desarrollar su competencia digital con un alto porcentaje de aprobados en
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todos los grupos. Ademds, al finalizar el curso, los alumnos han tenido la posibilidad de
solicitar la acreditacién del nivel de Competencia Digital Docente, a través del Portfolio
de la Competencia Digital Docente que el INTEF ha puesto a su disposicién on-line. De
esta manera, los alumnos han tenido su primera toma de contacto con este servicio parael
reconocimiento y la mejora de la competencia digital de los docentes, a través de la auto-
evaluacion continua y del registro actualizable de experiencias de ensefianza, aprendizajey
formacion, que podran ir camplimentando desde ahora y durante toda su vida profesional.

5. CONCLUSIONES

Del presente trabajo se concluye que: (i) El Marco constituye una herramienta para
la planificacién y evaluacién de acciones (tanto iniciales como continuas) formativas
para el profesorado, el cual permite analizar qué parte o partes de la competencia se estén
trabajando con cada actuacién de formacién; (ii) es necesario hacer un seguimiento de
la implantacién del marco, con el fin de refinar las estrategias de ensefianza para obtener
mejores resultados de aprendizaje; (7i) en el caso concreto de la URJC, la implantacion
del marco en laasignatura “Las TIC en la Educacién” favorece positivamente la formacién
en competencia digital de los alumnos de los Grados de Educacién Infantil y Primaria
(futuros profesores) y (iv) tras la experiencia obtenida a través de dicha asignatura, se
trabaja actualmente en la posibilidad de ofrecer un master en el que se profundice en las
diferentes dreas competenciales. Esto redundaré en la formacion de profesionales con un
amplio desarrollo de la competencia digital, capaces de expandir su experiencia a otros
profesionales.

En definitiva, este es en un momento crucial en el que las universidades tienen el deber
de revisar y adaptar los planes de estudio de las titulaciones de Educacién. Esto es asf pues
la sociedad avanza a pasos agigantados ylos docentes y los estudiantes cada vez demandan
ensefanzas mas actualizadas y de mayor aplicacién en su vida no solo académica sino
también en su vida personal.
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